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Benvinguda

UNA COMUNITAT MOTIVADA,
VIBRANT | CONNECTADA
AMB EL MON

PENSAMENT CRITIC,
RESPONSABILITAT ETICA
| IMPACTE MEDIAMBIENTAL

PROFESSORAT EXPERT
I MULTIDISCIPLINARI

Formar part d’Elisava significa formar part d'una comunitat
motivada, vibrant, flexible, plena d’energia i connectada amb
el mén. Una comunitat que afronta els reptes i respon a les
situacions individuals, col-lectives i planetaries del present

i del futur.

El rol del disseny i 'enginyeria és impactar en el mén on vivim.
Actuem amb pensament critic, responsabilitat ética i tenint
en compte I'impacte mediambiental de les nostres accions.
Necessitem urgentment fer les preguntes adequades per al
nostre desenvolupament com a societat, per aprendre

el que és millor per a les persones i el que és imprescindible
per al planeta on vivim.

Formem persones adaptables, critiques i proactives,
capaces d'interpretar la realitat i gestionar la incertesa.
Perfils amb competéncies per liderar projectes en equip,
resoldre problemes amb rigor i explorar solucions creatives
en una societat en evolucié constant.

La comunitat docent esta formada per personal académic
investigador i professionals en actiu destacats, connectats
amb l'entorn professional.

Comptem amb professorat expert i multidisciplinari, que
comparteix una visio activa i propositiva de I'aprenentatge, i

utilitza metodologies innovadores, experimentals i constructives.

El nostre equip pedagogic entén 'aprenentatge com una
experiéncia vital, personal i transcendent.

Elisava concep la universitat com una plataforma per estimular
l'alumnat, per ampliar les seves capacitats creatives, critiques
| tecnologiques, | per connectar-lo amb recursos, entorns

| persones.

CONNEXIO ENTRE SOCIETAT
| EMPRESA

DISSENY PER A LES PERSONES
| ELPLANETA

AWM
HIHLONY

Elisava és un lloc de referéncia on la creativitat i la tecnologia
se senten i es transmeten. Des de fa 60 anys apostem per
una linia de formacié i investigacio oberta i flexible orientada
al mon professional. Des del nostre campus urba al centre de
Barcelona, generem impacte directe a la ciutat i estem molt
implicats en la seva vida cultural.

Promovem projectes en col-laboracié amb empreses,
estudis de disseny, institucions, Alumni i universitats de
tot el mén, fent collaboracions en contextos i dinamiques
professionals diferents.

Som un espai plural que es nodreix d’una societat multicultural
en canvi constant, on ens interroguem sobre el mén que ens
envoltaion lainnovacié és urgent i absolutament necessaria.

Formem dissenyadors, dissenyadores, enginyers i
enginyeres que treballaran per crear una societat més justa
amb les persones iamb el planeta.

BAD CLOUD



Principis educatius
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Som una Facultat concebuda com

una xarxa global que actua com a agent
innovador en I'entorn cultural, social

| empresarial.

Formem persones adaptables, critiques

| proactives, capaces d'afrontar reptes,
interpretar la realitat i gestionar la incertesa.
PerﬁﬁD amb competencies per liderar
projectes en equip, per resoldre situacions
amb rigor i valors etics, i per explorar
solucions creatives en una societat en
evolucié constant.

Som una plataforma oberta, flexible i critica

de persones dedicades a la docéncia, la

investigacié | la divulgacid, amb el proposit
enerar | transferir coneixement a futurs

pro essionals del disseny i I'enginyeria,

al mon empresarial i a I'entorn.

Promovem el creixement personal
| professional de tota la comunitat, tenint

en compte els seus interessos i expectatives.

[03]

[06]

[07]

[08]

Duem a terme projectes de collaboracié amb
empreses, institucions i ONG, entre diversos
cursos i disciplines, i fent servir metodologies
innovadores, experimentals

| constructives.

Integrem el disseny i l'enginyeria perque
el coneixement sigui transdisciplinari,
participatiu, transferible a la societat

| generador d'impacte.

Comptem amb professorat expert

| multidisciplinari, amb una visi6 propositiva
de l'aprenentatge. Persones que promouen
projectes internacionals professionals,
académics i de recerca.

Investiguem en la interseccio entre el disseny,
lenginyeria i els diversos ambits

de coneixement, interactuant amb la
docénciaila préctica professional, amb la
finalitat d’innovar i transferir els resultats

a la societat.
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Highlights

kLIS
VA

1962
Primer logotip ideat
per Albert Rafols-Casamada

Elisava pren el seu nom
d’“Elisava me fecit”. Elisava
és l'artista més antiga de nom
conegut a Catalunya

“ EL DISSENY EN ELS JOCS OLIMFICS

:
EL DRSER) EX L6 IVEGOS OLIMPICS
DESHGN 1N THE OLYMIIC GAMES

1961
Fundacié de I'Escola Elisava

e ae

1963

Tallers de fotografia

amb Xavier Miserachs

i Albert Rafols-Casamada

1986
Primera edicio
de Temes de Disseny

1997
Creaci6 del titol d’Enginyeria
Tecnica en Disseny Industrial

£
1991 1997
Primera edici6 del projecte Nova seu: Plaga
Cadires al Turé Park de la Merce

2000 2006 8
Elisava rep el Premi Nacional Inici del Master Universitari 1
de Disseny en Disseny i Comunicacid '.' ‘

2009
Seu actual: La Rambla

Creaci6 d’Elisava Research
2009

Inici dels graus integrats a
I'Espai Europeu d'Educacio
Superior

2017
Creaci6 del Viver
Elisava Alumni

2018

Exposicié Design Does*,

al Museu del Disseny de
Barcelona, amb 20.000 visites

2019
Creaci6 de I'Escola Federacio6 a la Universitat de Vic
Online Shifta — Universitat Central de Catalunya



Per que estudiar
a Elisava?

Sinergies entre els
Graus Universitaris

____________

2.500 estudiants
de 100 nacionalitats
diferents

Cada any, prop de 2.500 estudiants (Grau,
Master i altres programes) de més de 100
nacionalitats cursen la seva formacio a Elisava.
La Facultat es troba al centre de Barcelona,
ciutat del disseny, amb un ambient cosmopolita
i internacional.

El Grau en Disseny i Innovacio i el Grau en Enginyeria
de Disseny Industrial generen sinergies i connexions
transdisciplinaries. Un espai d'interaccié entre

creatives i la preparacié técnica es retroalimenten.
A més, el Programa d'Estudis Simultanis permet

creativitat i tecnologia, on les competéncies |

cursar tots dos graus en 6 anys.

______________________________________

Grups reduits

_________

[

Els grups de

classe son reduits
(25 estudiants de
mitjana) per potenciar
la formacio practica

i personalitzada, aixi
com per garantir un
seguiment proper

i personalitzat.

. 453 collaboracions amb
. empreses, institucions i ONG

_____________

&

A través d’Elisava Impuls (Pla d’Emprenedoria
d’Elisava), cada any realitzem projectes amb
empreses, institucions i ONG on promovem

i impulsem oportunitats per a I'alumnat.

Elisava Research, grup
de recerca consolidat

__________

b

Una carrera basada
en l'aprenentatge
mitjangant projectes

Del total d'assignatures, el 80% correspon
a assignatures projectuals per aprendre de manera
practica i implementar els conceptes teorics apresos.

La recerca és un pilar fonamental de la nostra
Facultat. El departament d'R+D+i esta format
per 60 investigadors i investigadores. A més,
ofereix la possibilitat de fer un doctorat en
programes propis i amb universitats de tot

el mon.

Top 10 skills of 2025

Formem estudiants amb pensament analitic, critic, creatiu
i innovador, originals, resilients, adaptables i capacos de

i el disseny de noves tecnologies. Segons el Forum Economic
Mundial, aquestes seran les competéncies professionals més

requerides els propers anys.

1
1
1
resoldre problemes complexos. També aprofundim en I'is '
1
1

________________________________________

90% d'insercid laboral
en acabar el grau

1.000m? d'installacions
| equipaments amb accés lliure

Els nostres tallers i laboratoris estan oberts tot
el dia com a extensié de les aules, a més dels
espais de 'Escola Distribuida, repartits

per tota la ciutat.

-

(-

Realitzem més de 460 convenis de practiques
cada curs. Elisava Alumni publica més de 300
ofertes laborals cada any a la seva Borsa

de Treball.

El 90% de l'alumnat troba feina en els
mesos consecutius a la finalitzacio del Grau,
segons EUC Dades, portal de dades del Sistema
Universitari de Catalunya.

________________________________

Students Wellbeing

_________

Durant els 4 cursos, cada estudiant compta

A la universitat passen
moltes coses fora de
classe. El Cor 418,

el Grup de Teatre,

Igualtat o Elisava

-

amb un servei de tutoritzacié i acompanyament
educatiu i personal per fomentar el seu
desenvolupament académic i tenir cura del seu
benestar. A més, oferim un programa gratuit

de suport psicologic i emocional per a qui ho
necessiti.

Mobilitat internacional

' Aha Radio, Elisava

Nights s6n algunes
de les iniciatives que
organitzen activitats
durant tot el curs.

Participem en programes d'intercanvi,
cooperacio i investigacié amb més de 80
institucions academiques internacionals
(Erasmus i altres convenis), 14 de les quals
es troben entre les 50 millors del mon,
segons el QS World University Ranking.



Professorat

Lequip académic d’Elisava

el formen més de 800 persones,
que comparteixen una visio activa

| propositiva de l'aprenentatge i que
fan servir metodologies innovadores,
experimentals i constructives.

La comunitat docent esta formada,
d'una banda, per un col-lectiu

de doctors i doctores, vinculat

al mén del disseny, I'enginyeria

de disseny industrial, I'arquitectura,

la comunicacid, les ciéncies socials

i 'art, que compaginen les seves
activitats de recerca amb la docéncia

i la transmissié de coneixement. D’altra

banda, també tenim professionals
en actiu, connectats amb l'actualitat
del mén laboral.

A més, reconegudes figures
internacionals participen a Elisava
en conferéncies, seminaris,
exposicions o workshops.

Alguns d’aquests noms son

Ezio Manzini (DESIS - Politecnico

di Milano), Anthony Burrill, Jesper
Kouthoofd (Teenage Engineering),
Lev Manovich (City University

of New York), Ron Wakkary
(Eindhoven University of Technology),
Fiona Raby (Parsons School

of Design), Ferran Adria,

Patrick Thomas, etc.




Elisava
Research

Elisava Research és el departament
d'R+D+i d’Elisava, I'objectiu del qual
és ajudar a construir una societat
innovadora, ética, sostenible i de
benestar mitjangant la investigacio
a través del disseny i I'enginyeria.

Creiem en el poder de la transferéncia
I 'intercanvi de coneixement amb
I'escola, 'ecosistema industrial i la
societat. Fem recerca participant

i liderant projectes d'innovacié amb
partners internacionals i mitjangant
projectes d'innovacié empresarial
privats.

Elisava Research és un grup de
recerca consolidat reconegut per
AGAUR (Generalitat de Catalunya).

Lequip esta format per 60 investigadors
i iInvestigadores en actiu.

Realitzem projectes amb empreses

i projectes amb finangament public, com
ara Creative Europe, Erasmus+, Horizon
Europe, European Institute of Innovation
& Technology - EIT, Agéncia Estatal
d’Investigacid, Ministeri de Ciencia

i Innovacio, Agrupacions Empresarials
Innovadores - AEl, i Ministeri d'Industria,
Comerg i Turisme, entre d'altres.

Elisava Research és una de les
entitats fundadores de I'Institut de
Recerca i Innovacié en Ciéncies

de la Vida i de la Salut a la Catalunya
Central (IRIS-CC).

Partners amb qui
collaborem:

Internacionals

+ The Oslo School of Architecture and Design
+ University of the Arts London
+ Politecnico di Milano
+ University of Florence
+ University of Art and Design Cluj Napoca
+ Kaebenhavns Universitet
+ Institut Curie
+ Max Planck Institute for Molecular Genetics
+ Centre National de la Recherche Scientifique
+ Eindhoven University of Technology (TUe)
+ Salzburg University of Applied Sciences (FHS)
+ Ma—tt—er
+ Royal Academy of Art — The Hague (KABK)
+ Vilnius Academy of Arts
+ Central Saint Martins — UAL London
+ Iceland University of the Arts
+ Universidad de Santiago de Chile
+ RADE — Red Académica de Disefio

y Emocién — Mexico DF
+IBEC
+ Comune di Milano
+ Moholy—Nagy University of Arts

and Design Budapest

Nacionals

+ CENFIM — Cldster d’Equipament
de la Llari el Contract

+ Leitat — Technological Centre

+ SEAT

+ Domestic Data Streamers

+ Centre de Regulacié Genomica — CRG

+ elBullifoundation

+BCN3D

+ CARNET

+ Fundacio “la Caixa”

+ Ajuntament de Barcelona



Elisava
Research

Cada any, una seleccié de Treballs Fi
de Grau es realitzen en col-laboracid
amb Elisava Research.

Elisava Research genera i edita
publicacions cientifiques i de divulgacié
d’interés per a 'alumnat de Grau.

Ofereix la possibilitat de fer un Doctorat
a aquells estudiants que, un cop hagin
realitzat el recorregut de Grau i de
Master oficial, vulguin continuar la seva
formacio en investigacio aplicada en
I'area de la recerca a través del disseny.

Els projectes d’Elisava Research
exploren questions de sostenibilitat,
comportaments socials, innovacioé
académica, salut i benestar, entre
altres temes.

Vibe
Projecte Creative Europe en qué esva
desenvolupar una plataforma experimental de
contingut, intercanvi comunitari i experiéncies
hibrides per explorar noves formes de consum
cultural entre la generacié z.

Smart Skin, Jessica Fernandez

-+ Tesidoctoral amb patent que presenta un
=4 ultraportable d’electronica epidérmica, fet a base

de materials grafénics, que permet generar

% | iemmagatzemar dades personals de manera

Material Designers

Projecte cofinancgat per Creative Europe dedicat
al'impacte positiu del disseny de nous materials

en I'economia circular.

Transitions
Projecte Erasmus+ per afrontar la transformacio
del sector téxtil i de la moda, impulsant la
innovacio en un entorn collaboratiu.

Vora
Mobiliari efimer instal-lat a Ciutat Vella per
consolidar I'espai guanyat a la calgada en
temps de pandémia, amb el suport de

I'Ajuntament de Barcelona. Produit per BENITO.

Projecte EIT—Urban Mobility.

no invasiva.

Tous
Consultoria de disseny dels nous espais de
treball de TOUS, tenint en compte criteris de
sostenibilitat i benestar, i implementacié a la seu
central de la companyia.

Intride
Projecte Erasmus+ per definir un pla d'estudis
d'un master adregat a professionals amb
competéncies digitals, ecologiques i “soft”.



Recorregut
universitari

Oferim estudis de tots els nivells universitaris per completar la formacio
acadéemica, des dels Graus Universitaris, Masters i Postgraus fins

al Programa de Doctorat. Tots els nostres estudis reglats son valids

a Europa, articulats mitjangant crédits ECTS i amb competéncies
regides pel Nou Espai d’Ensenyament Superior Europeu (Pla Bolonya).

01 GRAUS UNIVERSITARIS

Impartim tres graus universitaris, el Grau

en Disseny i Innovacid, el Grau en Enginyeria
de Disseny Industrial i el Grau en Disseny

per als Sistemes Alimentaris. A més, oferim

la possibilitat de cursar el Programa d’Estudis
Simultanis (PES) i obtenir les dues titulacions
del Grau en Disseny i Innovacié i el Grau

en Enginyeria de Disseny Industrial en
aproximadament 6 anys.

02 MASTERS, POSTGRAUS

| FORMACIO CONTINUA

Comptem amb més de 50 masters i postgraus,
estructurats en sis arees: Disseny Grafic,
Comunicacid, Disseny de Producte, Disseny
d’Espai, Innovacioé i Management, i Interaccié

i Tecnologia. A més, el Master Universitari en
Disseny i Comunicacio és el primer master oficial
de disseny a Espanya que et donara accés a fer
un doctorat. Aquesta formacié es complementa
amb cursos d'especialitzacio: Summer School,
Study Abroad, Visiting University i Shifta,
I'escola en linia d’Elisava.

03 DOCTORATS

Oferim la possibilitat de cursar doctorats,
centrats en la investigacio en disseny i enginyeria
de disseny industrial, en programes propisia
través de collaboracions amb universitats de tot
el moén.
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Elisava
a Barcelona

SANT CUGAT
FGC —30 MINUTS

MATARO
RENFE —45 MINUTS

SITGES
RENFE — 50 MINUTS

Elisava es troba a La Rambla, a pocs
metres del mar Mediterrani, en una

de les zones més emblematiques de la
ciutat, reconeguda pel seu valor historic
I cultural, i també per la seva vitalitat.

La Rambla, el barri gotic, els edificis
referents per la seva arquitectura, les
botigues i bona part dels punts d’interes
de la ciutat son accessibles a peu

des de la universitat.

A partir de setembre de 2026,
Elisava comptara amb un nou edifici
de 3.000 m# al carrer Nou de la Rambla.

Barcelona viu i respira disseny, una
disciplina que impregna tot I'espai urba
amb equipaments publics (Disseny
Hub), museus (Museu del Disseny,
CCCBiMACBA), galeries d'art,
associacions (FAD, BcD), nombroses
sales d'exposicions i showrooms.

URQUINAONA
(L1,L4)

'

PLAGA CATALUNYA
(L1,L3,81,S2,
S5,56,S7)

PLACA CATALUNYA

® CCCB
® MACBA

<

JAUME I
(L4)

TRAJECTE
(PLAGA CATALUNYA — ELISAVA)
10 MINUTS A PEU

LA RAMBLA

ELISAVA,
FACULTAT DE DISSENY
I ENGINYERIA DE BARCELONA

NOVA SEU

ELISAVA DRASSANES

(L3)

23
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Introduccio

Dades basiques

Ambit de coneixement
Enginyeria industrial, enginyeria

mecanica, enginyeria automatica,

enginyeria de l'organitzacio
industrial i enginyeria de la
navegacio.

Titulacié
Graduat/da en Enginyeria

de Disseny Industrial, titol expedit

per la Universitat de Vic —

Universitat Central de Catalunya

(UVic-UCC). Titol verificat
per AQU Catalunya

Durada
4 anys

Especialitats
Desenvolupament i Simulacié

Gestio i Dades
Disseny i Materials

Horari
Curs1i2 — matins
Curs 3i4 —tardes

Periode lectiu
Setembre — Juny

Idioma
Catala [ Castella
Assignatures en anglés

Places de nou accés
90

Credits
240 ECTS
(60 ECTS per curs académic)

________________________________

_________________________________

Lenginyeria de disseny industrial va
néixer a causa de la necessitat de la
industria de tenir un perfil que integri
coneixements creatius i estétics propis
del disseny, i cientifics i técnics propis
de l'enginyeria industrial. A Elisava
aquests estudis es van crear fa
vint-i-cinc anys per formar persones
capaces de treballar en projectes de
disseny cada cop més complexos,

en que cal un perfil que participi

en les diferents fases del proces
projectual: enginyeria del producte,
desenvolupament tecnic, gestid

del projecte i compliment normatiu.

Et formaras com a enginyer o enginyera de
disseny i desenvolupament de producte amb

un perfil transdisciplinari altament qualificat per
conceptualitzar, dissenyar, desenvolupar i produir
un producte, sistema o servei que aporti valor ala
industria, a la societat i al planeta on vivim.

Dominaras les eines de modelatge digital i fisic
per representar i simular els comportaments d’'un
producte, i seleccionaras el material i el procés
més adequats. Per fer-ho, tindras en compte

els requisits técnics, funcionals, d'usabilitat, de
processament, ambientals, estétics i comunicatius
que permetin optimitzar la produccié i
comercialitzacié dels productes.

Segons I'Observatori de
'Enginyeria d'Espanya, “‘d'aqui
adeu anys es necessitaran
més de 200.000 enginyers

| enginyeres per cobrir les
necessitats de les empreses,
tant del sector industrial com
del de serveis”

Sabras detectar oportunitats d'innovacid i de
mercat, que t'aproparan al mén de 'emprenedoria

i els nous models de negoci. Aprendras a fer servir
els coneixements de ciéncia i tecnologia propis de
l'enginyeria per innovar de manera sostenible i amb
sentit, amb una mirada al futur, tenint en compte
limpacte mediambiental, social i economic.

A través de la nostra metodologia basada en
l'aprenentatge basat en la practica (learning by
doing) desenvoluparas projectes reals i innovadors
amb empreses, per aportar valor i regeneracié
alaindustria i la societat. Des del primer curs,

i de manera intensiva al llarg de tota la carrera,
aquest enfocament potencia les teves capacitats
técniques i creatives, i facilita la teva incorporacié a
I'entorn laboral.

| tot aixd perinnovar:

+ Durant el procés de conceptualitzacio i disseny
(experimentacié amb materials, testatge
al laboratori, definicio formal i analisi de
sostenibilitat).

+ Enlafase de desenvolupament (modelatge 3D,
analisi d'estructures i optimitzacié de processos
productius).

+ Enlexperiéncia d'usuari (interactivitat digital,
gestié de la informacid, disseny de serveis,
pla d'empresa i emprenedoria).

Una enginyeria amb igualtat
de genere: 'Observatori

de 'Enginyeria d' Espanya
considera un factor clau
incorporar més dones ala
professio. Ara, en el conjunt de
les enginyeries del pais, només
representen el 20%. Elisava fa
anys que treballa per fomentar
la preséncia femenina ales
vocacions STEM. Actualment,
la meitat de les estudiants del
nostre grau son dones.
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Especialitats

A partir de tercer curs podras triar
la teva especialitat i escollir les

Desenvolupament
| Simulacié

Et formaras per avangar-te al futur i coneixeras
les tecnologies emergents de la industria 4.0,
que podras aprofitar per innovar i oferir solucions

assignatures optatives que prefereixis.
Pots especialitzar-te en una de sola

o crear el teu propi perfil, adaptant

el pla d’estudis a la teva mida i triant
assignatures transversals a les tres
especialitats del Grau en Enginyeria
de Disseny Industrial i algunes
optatives del Grau en Disseny.

viables a productes, serveis o sistemes.
Adquiriras un alt grau de professionalitzacio,
combinant 'enginyeria mecanica i el disseny, que
et capacitara per afrontar els reptes del mercat
i de la industria. Podras desenvolupar i garantir
un producte optimitzat i industrialitzable.
Aquesta especialitat et formara en la simulacié
virtual de productes i processos, cosa que
et permetra validar i optimitzar les formes
i els processos productius. Per dissenyar
productes industrialitzables farem servir les
metodologies del disseny per a la fabricacié i el
muntatge (DFMA, Design for Manufacturing and
Assembly) i del disseny basat en la simulacid
(simulation driven design). La simulacié no sera
tan sols una eina de validacio i calcul estructural,
sind que formara part del procés de disseny,
com a eina creativa i com a motor de la innovacid
que permet evolucionar i optimitzar les solucions
proposades.

KUSE, Running Prothesis — Bernat Llanas, Miquel Clotet, Eva Palmer

LF ]
L]

b

YR

#
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Gestio 1 Dades

The Cyborg Hand — Judit Parés

Amb aquesta especialitat aprendras a combinar
I'enginyeria de programari amb el disseny.
Aplicaras tecnologies emergents relacionades
amb les dades, la programacio, I'electronica,
la sensorica i la gestié de la informacio per
innovar en l'experiéncia d'usuari i els models
de negoci. Dominaras les eines per gestionar
técnicament les dades en totes les fases de la
metodologia de projectes. Aquesta especialitat
et permetra passar d'un paradigma centrat en
el producte al disseny i desenvolupament de
sistemes producte-servei.

Aplicaras totes les eines i habilitats
adquirides en projectes d'enginyeria informatica,

robotica, industria 4.0, big data, machine learning

(ML) i visualitzaci6 de la informacio. Per exemple,
executaras un projecte per utilitzar eines de
captura de moviment (Mocap) amb el cos, per
explorar maneres de dissenyar l'interior d'un
vehicle autonom, dissenyant en primer lloc
I'experiéncia d’Us interior i, finalment, 'espai
exterior. Aixd suposa un canvi de paradigma

en la metodologia de disseny en el sector

de l'automocio.

Disseny | Materials

CLINT — Diversos estudiants
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Obtindras un perfil transdisciplinari per ser
capagc d'integrar coneixements de diverses arees
en el procés de disseny, com ara la ciéncia i
I'enginyeria dels materials, la fabricacié digital, la
sostenibilitat o 'enginyeria biomédica. Adquiriras
habilitats per definir propostes en sinergia amb el
mon natural, amb criteris de respecte ambiental,
criteris d'industria KmO, per anar més enlla del
concepte de sostenibilitat, i aixi aconseguir un
impacte ambiental positiu a través del disseny
regeneratiu.

Experimentaras amb materials a diferents
escales, tant d'origen biologic com sintétic,
tenint en compte aspectes socials, culturals,
cientifics, tecnologics, estétics i de sostenibilitat.
Consolidaras les teves capacitats de recerca,
experimentacid, reflexid, visid regenerativa social
i ambiental, i enfortiras la conceptualitzacid
mitjangant la metodologia del disseny
basat en materials (material driven design),
I'experimentacio i l'especulaci cientifica (visié
de futur). Augmentaras el teu coneixement
practic per a la validacio de propostes técniques
amb rigor cientific.

sy
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Sortides
professionals

+ Mobilitat i transport: disseny i
desenvolupament de vehicles i components
per a aquest sector (cotxes, motocicletes,
bicicletes i patinets eléctrics, avions, mobilitat
autdnoma i mobilitat urbana...).

+ Fabricacié digital: implementacid
d'eines paramétriques i 3D (modelatge
3D, visualitzacié 3D, impressi6 3D). Us
i desenvolupament de tecnologies de
fabricacio additiva-impressié 3D en 'ambit
industrial, académic, de recerca i de
desenvolupament.

+ Electronica de consum: disseny o
desenvolupament de productes i dispositius
electronics com ara mobils, tauletes,
accessoris electronics i teixits intelligents.

+ Dispositius portables (wearables): integracio
de nous materials i tecnologia digital en teixits
i accessoris electronics.

+ Aplicacions digitals: disseny i
desenvolupament de pagines web,
aplicacions mobils, internet de les coses
o aplicacions de realitat augmentada, realitat
virtual i intelligéncia artificial.

Quan acabis el grau, podras treballar
en sectors com ara:

Esport: disseny i desenvolupament de
productes i peces, calgat i accessoris perala
millora i optimitzacié del rendiment esportiu.

Accessoris de moda: disseny

i desenvolupament d'accessoris, com ara
calgat, tenint en compte aspectes com ara la
personalitzacio a través de la fabricacié digital
i la sostenibilitat ambiental, social i
economica.

Packaging: disseny i desenvolupament
d’envasos i embalatges (gran consum,
alimentaci6, e-commerce o ecopackaging),
tenint en compte factors formals i funcionals,
relacionant la técnica i la industria amb el
disseny d'envasos de vidre, plastic, metall,
laminats, paper o cartro.

Biomedicina: disseny i desenvolupament

de solucions per a hospitals, industria
farmacéutica i sector biomédic, en productes
com protesis, eines de laboratori, maquinaries
d’'envasament, dispositius médics, etc.

Sostenibilitat: disseny, desenvolupament per
a la transicié cap a una economia circular,
posant el focus en la seleccié de materials,
el disseny i 'avaluacié ambiental de
productes.

Tindras les seguents sortides
professionals:

+ Sector privat. Podras treballar com a enginyer

o enginyera en empreses; estudis; oficines
técniques; centres de recerca, i departaments
técnics, de disseny, de recerca, de projectes

i de desenvolupament de nous productes en
qualsevol sector industrial, fent les tasques
seguents:

+ Analisii diagnostic de productes
i processos.

+ Disseny de productes, serveis
i sistemes.

+ Ergonomiaiestética industrial de
productes i processos industrials.

+ Desenvolupament de productes,
sistemes o serveis, calcul de formes
i desenvolupament de solucions
amb modelatge o simulacié,
desenvolupament i optimitzacié de
productes i processos de fabricacio.

+ Analisi de mercats i deteccid
d'oportunitats, diagnostics en
innovacio i estratégia dempresa.

+ Gestio de projectes (project
managementﬁ.

Emprenedoria. Podras crear el teu propi
negoci, empresa o start-up, per exemple, com
aresultat de I'evolucié del teu Treball Fi de
Grau o un altre projecte.

Consultoria. Podras treballar en assessoria
sobre disseny industrial i desenvolupament
de productes, sistemes i serveis.

Recerca, desenvolupament i innovacio.
Podras treballar fent recerca en centres
publics o privats (universitats, organismes
publics de recerca o centres tecnoldgics)
i en departaments d’R+D+| dempreses
publiques o privades.

Doceéncia publica i privada.
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Curs1

SEMESTRE1

Mateéria
Introduccié general i amb
base cientifica als materials en
l'enginyeria, partint de models
atdmics i moleculars basics. Estudi
de les principals families de materials
(metalls, polimers, composits,
ceramiques, materials biologics..) i
les seves propietats. Aprofundiment
en conceptes com la bioenginyeria,
la circularitat i la sostenibilitat dels
materials.

Algebrai Caleul
Conceptes matematics fonamentals

i eines de calcul aplicables a
l'enginyeria. Aplicacié computacional
de les matematiques com a eina

de disseny.

Fonaments de Programacié
Llenguatges de programacié en
I'enginyeria de disseny industrial:
creacio de variables, senténcies
condicionals, estructures de control,
definicié de funcions i orientacié en
objectes. Programaci6 aplicada
al'enginyeria ?resolucié matematica,
programacio tangible, robotica,
analisi del moviment, visualitzacio
de dades i programaci6 d'apps).

Expressid Artistica
Competéncies basiques de
comunicacio grafica mitjancant el
dibuix, la fotografia i el disseny grafic
per estructurar i comunicar projectes
d'enginyeria.

Metodologies del Disseny
Base metodologica del procés
de disseny a l'enginyeria, per
potenciar les capacitats de recerca,
experimentacid, disseny
i comunicacié. Coneixements
basics de I'analisi sistemic i el
métode cientific per investigar
i raonar un procés de disseny i
desenvolupament de producte.

SEMESTRE 2

Fisica de Materials
Aprendre les propietats fisiques
dels materials, principalment
mecaniques, per realitzar una
seleccioé de materials correctai
optima per al desenvolupament de
productes sostenibles en I'enginyeria
de disseny industrial. Al laboratori
de ciéncia s'experimentara amb
materials metallics, ceramics,
polimérics i compostos.

Mecanica
Calcul i simulacié de l'optimitzacié
d’un producte en el terreny
estructural i de funcionament
mecanic. Estudi de l'estatica de
sistemes mecanics, les bases
de la cinematica i la dinamica de
mecanismes, i l'aplicacié del balang
de poténcia per resoldre sistemes
mecanics i problemes técnics
concrets.

Computer—Aided Design
Introduccié al modelatge paramétric
3D per al disseny i desenvolupament
de producte i la seva comunicacio.
Se centra en 4 aspectes clau:
reconéixer i modelar mitjancant
programari paramétric 3D les formes
geomeétriques bidimensionals
i tridimensionals d’'un producte;
plantejar diferents estratégies en el
modelatge paramétric; solucionar
problemes en el modelatgeiiles
unions del conjunt 3D, i organitzar
els diferents components de la
representacid d'un producte en
2Di 3D (ENG).

Tecnologia Eléctrica
i Electronica

Observar i entendre les diferents
tecnologies associades als
circuits eléctrics i electronics,

als fendbmens magnétics i als
diferents tipus de motors. La base
tedrica es combinara amb casos
practics de programacio tangible,
aplicables a les diverses etapes de
desenvolupament de productes,
sistemes i serveis.

Esteética i Disseny
Entendre els objectes des de la
cultura de la forma, adquirint el
coneixement necessari per a I'analisi
historica, social, cultural i formal
d’un objecte o disseny. Mitjangant
la realitzaci6 de dos projectes
s'integren aquests coneixements al
procés de disseny, desenvolupament
i prototipatge d'objectes quotidians
amb elements tecnologics.
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Curs?2

SEMESTRE 3

Industrial processes
Introducci6 als processos de
fabricacid per a les diverses families
de materials: ceramiques, metalls,
polimers i compostos. Des dels
motlles fins a la fabricacié additiva,
passant per la mecanitzacio, la
injeccid o la conformacio en fred.
S'aprofundeix en els aspectes
tecnologics del procés de disseny
i desenvolupament d'un producte
i en les decisions técniques d'un
producte, tot definint els materials
gue el componeni els processos
de fabricacié (ENG).

Calcul Estructural
Dimensionar elements estructurals
sotmesos a esforgos combinats,
analitzant sistemes mecanics
(productes) i avaluant les carregues
que actuen i els esforgos que
provoquen. S'aprendra a calcular les
tensions i les deformacions en régim
elastic i a dimensionar elements amb
el factor de seguretat adequat,
aplicant el criteri de fallada
corresponent a cada material.

Metodes Estadistics
Metodologia per poder realitzar
calculs estadistics en l'area
descriptiva i inferencial. Aplicar
adequadament els métodes de
recollida de dades, treballar amb
variables aleatories i poder definir
distribucions de probabilitat.
Realitzacio d'intervals de confiancga
per garantir |a fiabilitat de les dades,
técniques de regressio lineal
i correlacié per fer hipotesis a partir
de dades recollides.

Expressié Grafica
Bases per a la comunicacio grafica
amb técniques de dibuix en croquis
i programes de CAD. Punt de partida
per assolir els coneixements de
representacié grafica en l'enginyeria
mitjangant la creacid de conjunts
industrials i 'especejament
dels seus components, inclosa
la representacio aplicant les
normatives per planols
de fabricacio, tolerancies i acabats.

Projecte de Disseny

i Experimentacié
Introduccid6 al projecte des
del vessant més exploratori i
experimental, amb el coneixement
cientific com a punt inicial de la
recerca. S'aprofundira en el rol de la
documentacid técnica de la recerca
cientifica per a la justificacié de
les decisions preses. Es proposa
un brifing o una problematica per
resoldre a fi d'implementar técniques
i metodologies projectuals que
permetin arribar a una proposta
de valor solida.

SEMESTRE 4

Tecnologia dels Materials
Estudiar i entendre els principis que

regeixen el comportament de la
matéria des d’'un punt de vista optic,
termodinamic i fluidic. Analisi de
fenomens optics com els de reflexio
i refraccid, dispersid i polaritzacio
amb els materials existents. La
transmissié de calor: conduccid,
induccid, conveccid i radiacid, aixi
com les nocions fonamentals dels
fluids i el seu comportament a
escala micro i macro.

Fabricacid Assistida
per Ordinador

Disseny de productes perala
fabricaci¢ i 'assemblatge: disseny
de peces per al procés productiu,
resolent els sistemes d'unions
i assemblatges mecanics
de producte. Generacié de
la documentacié técnica
corresponent. S'aprofundira
en les tecnologies industrials
i en els sistemes de digitalitzacio
per a la seva fabricacid.

Technology and Interaction
Tecnologia i experiéncia d’usuari.
Metodologies de concrecid
de l'arquitectura de productes,
sistemes i serveis interactius per

atendre tot el cicle de vida: usabilitat,

funcionalitat, fabricacio, distribucio
i rebuig. Técniques d'experiéncia
d’usuari per prendre decisions

de disseny, adaptant el producte

a les diferents realitats culturals,
socials, economiques, etiques i de
perspectiva de génere (ENG).

Gestié de Projectes

Tecnologics
Aprendre diversos models
d’empresa, maneres de gestionar
un projecte i estudis de mercat.
Tecniques per gestionar equips
i liderar departaments. Eines i
recursos per delegar tasques i fer el
seguiment d'objectius. Emfasi enla
gestié amb perspectiva de génere.

Projecte de Desenvolupament
i Sostenibilitat

Introduccié a projectes d'ecologia
industrial mitjangant I'aplicacio
de tecniques d'analisi sostenible,
economica i social, aplicada al cicle
de vida d'un producte, sistema o
servei. Estudi de metodologies
existents i normativa vigent,
i elaboracioé de la documentacid
per a la viabilitat técnica.

M4
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Curs 3

SEMESTRE 5

Materials Avancats
Estudi de les diferents families
de materials (ceramics, metallics
i polimérics) en un marc de
sostenibilitat i circularitat
dels materials. Disseny i
desenvolupament de materials
técnics circulars a través de la
revaloracio de residus. Creacid
de nous materials aptes perala
fabricacio additiva o la creacié
de composits.

Simulacié
Optimitzacié del comportament
mecanic d’un producte amb eines
de simulacié. Analisi de mecanismes
i sistemes mecanics complexos,
dimensionats per a la seva funcié
i per compliramb el factor de
seguretat corresponent. Definicid
de les condicions de contorniiles
propietats del material amb eines
de simulacid, per obtenir les tensions
i els desplagaments del producte.

Mecatronica i Robotica
Historia de la robotica. Definicio
de les tecnologies associades a
la robotica, aixi com les diferents
tipologies de robots, i aplicacions
domeéstiques i industrials.
Coneixements de mecanismes
complexos, analisi de forces,
velocitats i graus de llibertat, analisi
de posicions critiques, optimitzacid
de mecanismes i redisseny técnic
aplicat a la robotica.

Optativa
Atriar 1assignatura

(consulta el final del pla d'estudis,
p. 48)*

SEMESTRE 6

Optatives
A triar 4 assignatures

(consulta el final del pla d'estudis,
p48)*
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Curs4

SEMESTRE 7

Design Research
Introducci6 a la investigacio a través

del disseny, les técniques i les eines
de recerca cientifica aplicables al
disseny i desenvolupament d'un
projecte. Metodologies de cerca del
procés de disseny tenint en compte
les diferents realitats culturals,
socials, economiques, etiques i de
génere. El context d'aplicacié sera
la investigacid prévia del Treball Fi
de Grau amb l'objectiu de guiar les
primeres exploracions i arribar a una
proposta de valor (ENG).

Practiques Externes il
Aplicacio dels coneixements i les

habilitats que s’han adquirit durant
el grau en un entorn professional,
ja sigui en institucions, empreses

o centres tecnologics o de recerca.
Desenvolupament i reflexié sobre
la identitat professional de manera
practica i en context.

SEMESTRE 8

Optativa
Atriar1assignatura

Innovation and
Entrepreneurship
Definici6 i desenvolupament d'un
pla de negoci del Treball Fi de
Grau o de qualsevol altre projecte
creat a l'escola o personal. Analisi
del seu cicle de vida, valorant-
ne les implicacions industrials,
dorganitzacié empresarial, de
finangcament i de rendibilitat en
el marc juridicofiscal actual, per
aconseguir una situacié déxit (ENG).

Communication

and Academic Writing
Eines i estratégies de comunicacié
visual, oral i escrita d'un projecte
adrecades a la comunitat cientifica
i a la societat en general. Aplicacié en
el Treball Fi de Grau o en qualsevol
altre projecte per desenvolupar,
tant en el terreny académic com
empresarial (ENG).

Treball Fi de Grau
Desenvolupament del Treball Fi de
Grau, que parteix d'una proposta
propia o de collaboracié amb
institucions, empreses o centres de
recerca. Tindra una fonamentacid
tedrica, una metodologia de recerca,
un desenvolupament formal i técnic,
un estudi de viabilitat economica
i una documentacio i exposicid final.
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Assignatures Optatives™

ESPECIALITAT EN
DESENVOLUPAMENT
I SIMULACIO

Projecte de Simulacié
Gestid i desenvolupament d'un
projecte d’enginyeria real mitjangant
la validacio virtual del producte.
Aplicacio de les tecnologies digitals
que utilitza la industria, i eines de
simulacié emergents que donen
suport a la fabricacid, el muntatge
il'ls.

Simulacid Estructural

i Multifisica
Disseny basat en la simulacid i
I'analisi d'elements finits. Simulacio
estructural com a eina de validacié
i disseny. Generacié de disseny a
partir de l'optimitzacié topologicaila
simulacié multifisica.

Simulacié Cinematica

i Dinamica
Creaci6 de connexions
cinematiques complexes de
sistema mecanic. Avaluacié dels
requeriments técnics necessaris
per al disseny i el funcionament d’'un
producte. Interpretacié i avaluacio
dels resultats obtinguts en una
simulacié cinematica i dinamica
d’un mecanisme. Optimitzacio del
moviment d'un producte.

Implementacid
i Desenvolupament Técnic

Gestid del cicle de vida del producte
durant el desenvolupament, la
validaci6 técnica i la produccié
mitjangant un cas practic.
Implementacid industrial basada

en el desenvolupament per

ala fabricacio, el funcionament

i 'assemblatge de components,
d’acord amb els estandards de
processos de fabricacié i qualitat.

ESPECIALITAT EN GESTIO
| DADES

Projecte de Dades
Integracié a 'empresa d’'un procés
d'innovacid i control del sistema
productiu per ser competitiu en el
context actual canviant. Aplicacié
dels processos per experimentar
i validacio de la integracié de la
innovacid, a fi de poder prendre les
decisions adequades, implementar-
les i organitzar els equips humans.

Fabricacio

i Sistemes Intelligents
Tecnologies digitals per al
desenvolupament, la fabricacié
i la distribucié d'un producte, sistema
o servei. Aplicacié en els contextos
delaindustria 4.0, el méndela
fabricaci i la nova artesania digital.

Ecosistemes Connectats
Fonaments de comunicacié
entre dispositius (wifi, Bluetooth
o comunicacié per radiofreqiéncia).
Creaci6 d'arquitectures perala
gestié de dades captades per
sensors i processament d'aquesta
informacié amb sistemes
d'intelligéncia artificial basics.

Analisi i Visualitzacio

de Dades
Eines per al'analisi i la correcta
visualitzacio de les dades en un
panorama en qué cada cop hi
ha més informacid. Creacio de
visualitzacions i representacions
diferents, amb un enfocament
artistic.

ESPECIALITAT EN DISSENY
| MATERIALS

Projecte de Materials
Disseny i desenvolupament de
producte (o tecnologia aplicada)
a partir d'un material i les seves
propietats. Creaci6 d'un prototip
funcional que integra el material
investigat, la comunicacié integral
de larecercai els resultats enun
context cientific, cultural, social i
economic.

Disseny i Biomaterials
Estudi i experimentacié amb
materials d'origen biologic o
materials aptes per a la interaccid
bioldgica (o biomaterials). Introduccid
als materials biologics avangats, la
implantacié en sistemes vius i en
I'enginyeria de teixits. Impressié 3D
i 4D per a la fabricacio digital
de teixits i sistemes vius.
Microestructures naturals
i nanomaterials.

Sostenibilitat i Regeneracid
Visio holistica sobre la sostenibilitat
i 'aprofundiment en 'analisi del cicle
de vida d'un producte, sistema
o servei. Interpretacio de dades de
I'impacte ecologic, econdmic i social
del procés de disseny. Fabricacio
i Us de productes, sistemes i serveis
com a principi per regenerar el teixit
economic, social i industrial local.

Materials Hibrids

i Sensorics
Exploracié i creacié de materials
hibrids, combinant materials
organics
i inorganics. Aprenentatge
de técniques com la serigrafia,
I'electronica impresa, el textil
i la fabricacié additiva. Exploracié
de capes externes amb propietats
interactives sobre el cos en forma
de dispositius portables (wearables)
i segones pells.

OPTATIVATRANSVERSAL DEL |
GRAU EN DISSENY | INNOVACIO

Crossover Project
Desenvolupament de projectes
transversals: treball en equips de
diverses especialitats del disseny
i interpretacio de coneixements
de diferents camps. Plantejament
d'estratégies de comunicacio fent
servir diversos mitjans (ENG).
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Programa
d'Estudis
Simultanis

ltineraris:

GRAU UNIVERSITARI
EN DISSENY
I INNOVACIO

DISSENY
DE PRODUCTES

50

El Grau en Enginyeria de Disseny
Industrial i el Grau en Disseny

i Innovacié conformen un espai
d'interaccio entre creativitat |
tecnologia en que les competéncies de
les humanitats, les arts i les ciéncies

es complementen i retroalimenten.

Oferim la possibilitat de cursar

el Programa d’Estudis Simultanis,
que et permet obtenir les dues
titulacions en 6 anys. Iniciant els

teus estudis en qualsevol dels dos
graus, a partir de tercer podras cursar
simultaniament assignatures de l'altre
grau i compaginar els dos estudis.

GRAU UNIVERSITARI
EN ENGINYERIA DE DISSENY
INDUSTRIAL

1R ANY

2V ANY

3R ANY

DISSENY I
MATERIALS

____________________________________

Es tracta d’'una proposta singular

I necessaria, especialment valuosa

en un mon on cada dia és més
important tenir un perfil holistic que
afronti projectes de disseny i enginyeria
de manera global.

Formar part d'aquest programa de 480
credits ECTS t'ofereix l'oportunitat de
desenvolupar un perfil més complet

i transversal, resultant del valor que
genera la coexistencia del disseny

i 'enginyeria en un mateix espai.

Per nosaltres, la unié de creativitat

i tecnologia en el procés de disseny

i enginyeria és la clau per dialogar de
manera pluridisciplinaria, no tan sols
amb la industria, sind també amb

les institucions i les entitats.
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Experiencies
expandides

+ Collaboracié amb Adidas MakerLab
a Alemanya amb el projecte The Human
Upgrade Movement

+ Classes allAM3DHUB, gestionat per Leitat,
a DFactory

+ Participacié de 'ERT-Engineering Lab
a 'Automotive Talent Show

+ Collaboraciéo amb el Fab Lab Barcelona

+ Estada a Taicang (Xina), amb l'equip
ERT-Engineering Lab

+ Fieldtrip al Barcelona Supercomputing
Centre — Centre Nacional de
Supercomputacid

+ Workshops a The Festival University,
Ars Electronica — Linz

A més de totes les assignatures que
cursaras durant el grau, realitzaras una
serie d'activitats d'aprenentatge per
ampliar la teva experiéncia.

Concebem el nostre Pla d’Estudis com
una plataforma educativa expandida
que reforca I'educacio en diversos
planols i segons les capacitats i les
inquietuds de cada persona. Explora
aquestes oportunitats que se t'aniran
presentant al llarg dels quatre cursos.

et

Participacio de 'ERT-Engineering Lab
. al’Automotive Talent Show

LR

+ Collaboracions amb I'Ateneu
de Fabricacio de Gracia

+ Workshop i exposicio Common Design
Studio, amb el London College of
Communication (UAL) i el Royal Melbourne
Institute of Technology (RMIT)

+ Conferéncia PUZZLE X, a I'Smart City
Expo World Congress

+ Projectes amb el Collegi de Metges
de Barcelona i I'Hospital Clinic

+ Practiques a EURECAT, projecte Textile 4.0

______________________________________

Practiques a EURECAT

Escaneja el codi QR i mira ‘ﬂ"ﬁ g

les experiencies d'estudiants B~ = |

del grau. Te les expliquen fent R = _ o

takeovers al nostre Instagram ' |IL o ry . - '
(@elisavabcen). = . o

g i -

Collaboracié amb Adidas MakerLab a Alemanya

Tech Day a I'Ateneu de Fabricacié de Gracia
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Interaccio

i Electronica

Practiques de prototipat al Laboratori d'Interaccié i Electronica

i bbbbttttttt it

Experimentacié amb nous materials al Bio Lab
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Testimonials d'estudiants
graduats recentment

“A Elisava vaig aprendre a enfrontar-me a

nous reptes unint la part creativaamb la

racional. Aixi, vaig aprendre que el disseny

no €és nomeés inspiracio, sind també
un meétode per solucionar necessitats
| problemes que poden ser concrets
o generics”

Miguel Gonzalez
Enginyer sénior de Disseny de Producte a Leitat
Desenvolupament i Simulacio

“Em va anar molt bé poder comptar
amb la Borsa de Treball perveure les
noves ofertes dempreses i estudis que
apareixien constantment. A Elisava vaig
aprendre a treballar en equip, a planificar
| organitzar un projecte, a tenir cura de

la qualitat del projecte i moltes eines
tecnologiques”

Marta Tuduri
Dissenyadora de Producte a la start-up Wattwin
Desenvolupament i Simulacié

“Una de les coses que més valoro
d’Elisava és que vaig aprendre

a treballar en equip. HP és una empresa
molt gran i treballo amb persones molt
diferents. Cal una bona comunicacio
amb llequip intern, pero, alhora, també
s’ha de tenir un bon tracte amb
companys daltres equips”

Rosa Casafont Estivill

Enginyera a Capgemini — HP
Desenvolupament i Simulacié

‘.h1\

“Atercer vaig fer les practiques

a Simon i, un cop em vaig graduar,
em van contractar. Gracies a tots els
coneixements i projectes que es fan
a la universitat, tens una base solida
que et permet especialitzar-te

| desenvolupar la teva carrera alla

on et sentis millor”

Clara Batiste
Global Senior Industrial Designer a Simon
Disseny i Materials
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“El professorat d’Elisava em va ajudar
molt quan vaig acabar la carrera;

els contactesi els consells em van ser
molt utils. El que més valoro del grau van
ser els coneixements adquirits

de la part de dades, analisi de mercat

| management”

Mar Tarrazona

Engineering Consultant — Automotive Industry
a Robert Walters

Gestié i Dades

Testimonials d'estudiants
graduats recentment

“Els coneixements adquirits a Elisava em
van facilitar 'accés a les meves primeres
feines a Toyota i Deloitte”

Jordi Batllé

Project Manager de projectes de Producte, Enginyeria
i Digital a LUCID Design Agency

| Gestid i Dades

~ “AElisava vaig aprendre la capacitat

~ dorganitzar-se a la feina. La manera tan
” practica que té la universitat de formar
W els estudiants fa que llangar-nos al mon

laboral sigui una mera continuacid’

Blanca Ballesteros
dissenyadora a Ecoalf
Programa d’Estudis Simultanis

“La primera oportunitat laboral la vaig
tenir gracies a un professor. Durant el
darrer any em vaig apuntar a la borsa
de practiques i vaig viatjar a Suissa a
comengar el meu internship a Swatch.
Quan vaig tornar, vaig treballar a ldneo,
Edag Group, i araa SEAT/CUPRA,

en projectes relacionats amb la nova
plataforma de vehicles electrics”

Ivan Pajares
Industrial Designer a SEAT/CUPRA
Disseny i Materials

‘A quart vaig impulsar la creacio

de lElisava Racing Team. En aquest
projecte, entre moltes de les empreses
del sector de la mobilitat amb qué
collaborem, hi havia ZERO DESIGN, que
ens va acompanyar durant el procés de
disseny de la moto eléctrica donant-nos
suport tecnic. Per aixo, i gracies a Iéxit
del projecte, em van fer una oferta de
feina per incorporar-me a lempresa,

on segueixo treballant avul”

Miquel Sirvent
Enginyer de Disseny i Desenvolupament a CERO DESIGN
Desenvolupament i Simulacié
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Testimonials d'estudiants
graduats recentment

“Vaig aconseguir les practiques a Adidas
gracies a un projecte que vaig desenvolupar
a Elisava. Quan vaig tornar dAlemanya vaig
fer practiques a Danone durant 7 mesos,
alhora que colaborava amb Noumena per
crear nous dissenys dAmmartaggio (el

meu Treball Fi de Grau). Immediatament
després, vaig comencar a treballarcoma
dissenyadora industrial a festudion soc ara,
Addition”

Maria Carrion
Dissenyadora Industrial a Addition
Programa d’Estudis Simultanis

“El fet de ser un “Elisaver” tobre portes
més facilment. Al futur alumnat li
recomanaria dues coses: que tregui

el maxim partit del professorat i que
participi en tots els projectes que pugui”

Andrea Elbaile
Customer Experience Lead a HP
Disseny i Materials

“El Treball Fi de Grau em va obrir les
portes al mon laboral. Vaig desenvolupar
el projecte proposat per Quadpack

I, a partir de llavors, ja vaig comencgar

la meva relacié laboral amb aquesta
empresa.Als futurs estudiants els
recomanaria que aprofitin les activitats
gue van més enlla de les classes, com
ara formacions, xerrades, projectes,
exposicions, etc”

Amaia Aranzabal Uriarte
Market Insights Analyst a Quadpack
Programa d’Estudis Simultanis

“Elisava em va donar moltes eines

| coneixements. Vaig entendre el procés
de disseny, vaig conéixer nous materials
Ivaig comprendre laimportanciadela
simulacio. Durant el quart any vaig fer 10

mesos de practiques a Triton Submarines.

Tot just en acabar la carrera, lempresa
em va oferir un contracte indefinit
comaenginyer”

Oriol Povill

Design Engineer & Operations

a Triton Submarines LLC
Desenvolupament i Simulacié
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Mobllitat internacional:
universitats partner

Promovem l'intercanvi i la mobilitat d’'estudiants perque Politecnico di Milano
enriqueix la formacio universitaria. Creiem en el coneixement
d'altres cultures, en altres maneres d'aproximar-se a les
disciplines que impartim i en nous metodes d’aprenentatge.

TU Eindhoven (Paisos Baixos)

A partir de tercer curs podras marxar un semestre a estudiar a una altra
ciutat per conéixer altres comunitats académiques, aprendre noves
metodologies de treball i descobrir noves cultures.

Tenim convenis amb les universitats més prestigioses del moén del disseny
i fem programes d'intercanvi, cooperacié i investigacio.

Formem part del programa europeu de mobilitat Erasmus i també

de Cumulus, una xarxa que agrupa les principals institucions mundials de
I'ambit del disseny amb la finalitat de promoure la cooperacié internacional.
Som membires de la International Association for Exchange of Students

for Technical Experience (IAESTE), del Council on International Educational
Exchange, de DESIS Network i d’ELIA Art Schools.

Norwegian University of Science and Technology ~ (Noruega)

University of Applied Sciences (Alemanya) Royal Melbourne Institute of Technology (Australia)
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Mobilitat
Internacional

ALEMANYA

+ Augsburg University of Applied
Sciences and Arts — Faculty
of Design, Augsburg

+ CODE University of Applied
Sciences, Berlin

+ University of Applied Sciences,
Darmstadt

AUSTRALIA

+ RMIT — Royal Melbourne
Institute of Technology,
Melbourne

+ Swinburne University of
Technology, Melbourne

AUSTRIA
+ FH Joanneum University
of Applied Sciences, Graz
+ FH Salzburg University
of Applied Sciences,
Salzburg

BELGICA
+ University of Antwerp—Faculty
of Design Sciences, Antwerp

CANADA
+ Université de Montréal, Montréal

COLOMBIA
+ Universidad Julio Garavito,
Bogota

FINLANDIA
+ Seinajoki University of Applied
Sciences, Seingjoki

FRANCA
+ ESME Innovative Engineering,
Paris

GRECIA
+ University of the Aegean, Mitilini

ITALIA

+ Politecnico di Milano — School
of Design, Milano

+ Politecnico di Torino, Torino
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MEXIC

+ Tecnolégico de Monterrey,
Monterrey

+ Universidad de Monterrey,
Monterrey

NORUEGA

+ Norwegian University of
Science and Technology NTNU,
Trondheim

+ Oslo Met (Akershus University
College of Applied Sciences),
Oslo

PAISOS BAIXOS

+ Delft University of Technology,
Delft

+ Eindhoven University of
Technology, Eindhoven

+ Windesheim University of
Applied Scieneces, Zwolle

POLONIA

+ Technical University of Lodz —
Fac. of Material Technologies
and Textile Design, Lodz

REGNE UNIT

+ Nottingham Trent University,
Nottingham

+ University of Plymouth,
Plymouth

SUECIA

+ Swedish School of Textiles,
University of Boras, Boras
SUISSA

+ University of Applied Sciences

and Arts Northwestern
Switzerland — FHNW, Basel

XINA
+ Tongji University, Shanghai

Per a més informacio, pots
consultar I'apartat ‘Mobilitat
internacional’ de la nostra
web.

Université de Montréal

(Canada)

Estudiants d’Elisava
texpliquen les seves
experiencies de mobilitat
internacional en videos curts.
Escaneja el codi QR

per veure-les!
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Collaboracions amb
empreses, Institucions

| ONG

Collaborem amb més de 450
empreses, institucions, start-ups

i ONG, i comptem amb una extensa
xarxa de contactes d'ambit local,
estatal i internacional.

Des del primer curs tindras la
possibilitat de participar en projectes
académics, tallers i altres activitats
de diferents formats:

01 COLLABORACIONS ENASSIGNATURES
Tallers i projectes amb empreses i institucions
en el marc de les assignatures de grau.

02 INNOVATION LABS

Amb freqiiéncia, les empreses i institucions
venen a Elisava per desenvolupar un projecte.
Per dur-lo a terme, des de I'escola creem equips
amb perfils multidisciplinaris que treballen
juntament amb I'empresa en resposta a un
brifing concret. Podras apuntar-te a aquests
projectes d’'R+D de manera voluntaria per
ampliar i complementar els teus coneixements i
habilitats juntament amb professionals en actiu.

03 MASTERCLASS | WORKSHOPS
Convidem continuament persones expertes

de diversos sectors i arees que et mostraran la
seva activitat professional, els seus projectes i
les seves metodologies de treball, perqué puguis
treure el maxim profit dels seus coneixements

i complementar la teva formacié académica.

04 PRACTIQUES CURRICULARS

| EXTRACURRICULARS

Al quart curs faras les teves practiques
curriculars (24 ECTS) en empreses liders del
sector. Viure aquesta experiéncia et permetra
aprendre i adquirir els coneixements i recursos
necessaris per incorporar-te al mén laboral. A
més, a partir del tercer curs (o quan tinguis 120
crédits ECTS aprovats), podras cursar practiques
extracurriculars per complementar la teva
formacié.

05 TREBALLS FIDE GRAU

Podras realitzar el teu Treball Fi de Grau (TFG)
de manera independent com a projecte
personal, o en col-laboracié amb una empresa
o institucio. Aixi, podras aprendre i familiaritzar-
te amb els processos i les metodologies
d'empreses nacionals i internacionals.

06 COLLABORACIONS AMB
ELISAVA RESEARCH

Paral-lelament, també podras formar part
d’Innovation & Research Labs, projectes
de recerca publics i privats, projectes de
comissariat i catedres, aixi com projectes
europeus.

07 ELISAVA ALUMNI: BORSA DE TREBALL
A més, en acabar els estudis, comptaras amb
el servei de borsa de treball, on cada any
publiquem més de 300 ofertes de feina.

08 ELISAVAIMPULS

Des d’Elisava Impuls, pla demprenedoria
d’Elisava, promovem i acompafiem oportunitats,
TFG i projectes d'estudiants, generant spin-offs,
startups o llicéncies de projectes a la industria.
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Algunes empreses,
institucions i ONG
collaboradores

adidas MakerLab
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Testimonials
dempreses I Institucions
collaboradores

“Treballar amb Elisava ens aporta una
diversitat de talents molt positiva, tant per a
lainnovacié com per al desenvolupament
personal. Ampliem mires i millorem quan
barregem experieéncia amb talent jove.
També quan barregem diverses disciplines
| maneres de feri d'abordar els reptes. Es
una alianca generadora d'idees, solucions

| bona energia”

Clara Guasch
Directora, Girbau LAB

“Col{aborar amb estudiants,amb
gent jove, és molt interessant, perqué
son els nostres clients del futur. Puc
dir que Elisava ha fet una feina molt
professional”

Andrés de Ledn
CEOQ, HyperloopT T

“Considero que l'alumnat d'Elisava surt
molt ben preparat per incorporar-se

al moén laboral. Es un perfil diferent de
qualsevol altre enginyer o enginyera.

N’hi ha molts que desenvolupen, perd

n’hi ha ben pocs que tinguin la capacitat
d'implementar. | aquest és el gran valor de
lalumnat d’Elisava”

Maria Visa
CEO, MTS Tech

“La formacid transversal disseny-enginyeria

és un valor molt positiu. Elisava és, sens dubte,

la universitat de disseny de producte que millor
forma els seus alumnes i que té millor integracié a
les empreses. Fa diversos cursos que participem
en lacolliment d'estudiants en practiques. Hem
tingut una experiéncia excellent”

Jose F Lépez-Aguilar
Soci fundador, OiKo Design Office

“Elisava és un entorn de collaboracié
molt enriquidor per a la transferéncia de
coneixement. La dedicacio d'un equip
destudiants, professorat i professionals
davant de nous reptes i oportunitats
promou noves solucions disruptives.

A partir de la collaboracioé entre universitat
Iempresa es crea una dinamica de treball
conjunta per a laimplementacio de les
solucions al mercat, fins i tot en un curt
termini de temps”

Xavier Tuto .
Investigador principal de I'Area Additiva, Leitat — IAM3DHUB

“Elisava no només és una escola que promou

la part estética, sind que també es relaciona amb
ambit industrial i empresarial. Tradicionalment

hi havia una desconnexié entre empresai
universitat. M'alegra que hi hagi excepcions com
Elisava, que hitenen un gran vincle”

Valentin Tijeras
Product and R&D Corporate Director, Cosentino
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Testimonials
dempreses I Institucions
collaboradores

“Elrol i la responsabilitat del disseny com

a agent transformador a la societat és un aspecte
superimportant a Elisava. A la universitat no
només fomenten els continguts teorics, sind

gue incorporen nombrosos casos practics,

que permeten tenir una visio global i estrategica
molt amplia”

Cristina Parraga
Brand Campaigns & Media Manager, Nespresso

“Com a empresa, treballar en projectes amb

Elisava ens dona una visio fresca per als nostres
reptes. La combinacio de creativitat, enginyeria i
humanisme que es produeix en treballar en equip
amb estudiants, tutors i nosaltres produeix resultats
molt complets”

Rubén Cafo
Product Designer & Packaging Engineer, Quadpack

“A Elisava tenen un enfocament educatiu

que entén el disseny com a agent estrategic

de lfempresa. Amés, lalumnat té un pensament
analitic, critic i innovador. A Elisava trobem sempre
un equip professional i lliurat a les collaboracions,

| un alumnat molt preparat i capacitat”

Luis Cortegoso
Marketing and Innovation Director, Lékué

“La unié entre disseny, enginyeria i investigacid que
proposa Elisava és molt interessant. Des de la nostra
experiencia, l'estudiantat que hem tingut en practiques sha
pogut incorporar a projectes reals des del primer dia. Tenen
un perfil molt interdisciplinari: des del disseny i fenginyeria
de producte fins a experiencies interactives, per esmentar-
ne uns quants”

Jordi Ardanuy
Design Director, ADDA — Advanced Digital Design & Architecture

“Treballar amb Elisava ens dona
loportunitat de collaboraramb una
institucié que imparteix una formacio
academica dalta exigencia i fomenta

la investigacio, el desenvolupament i la
innovacio de noves tecnologies,com ara la
impressio 3D, als seus estudiants, en una
gran varietat de projectes”

Marc Felis
Co—founder and Marketing Director, BCN3D Technologies

“Elvalor diferencial d'Elisava és la seva flexibilitat
quant a metodologies i utilitzacid de recursos

| Investigacio. A més, tenim accés a metodologies
de disseny contemporanies. També valorem molt
positivament el reconeixement de la universitat
dins del mén del disseny”

Jordi Closa
Director, Adidas MakerLab
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Visita dels estudiants al Leitat Technological Center
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D h Els Treballs Fi de Grau integren questions
eg ree OW transversals del disseny i l'enginyeria com una

76

manera d'investigar i generar coneixement.

Lalumnat investiga, explora i actua des

de la seva actitud i el seu posicionament

intern, interactuant amb el personal docent i

collaborador, i promovent un impacte significatiu

en el context.
Els TFG poden ser d'iniciativa personal o d'iniciativa d’escola (en collaboracié amb
empreses, ONG, centres d'investigacio, associacions, institucions, Elisava Research).
Durant la darrera setmana de juny té lloc el Degree Show, una gran exposicié que
aglutina cada curs prop de 400 projectes en un espai extern a la universitat. A més,
organitzem activitats paral-leles per maximitzar el recorregut dels TFG com, per
exemple: xerrades tematiques cada tarda, Talent Day (esdeveniment que connecta
estudiants amb el mén professional per trobar oportunitats laborals), 'Elisava
Business Breakfast (sessi6 de networking amb empreses del sector), Elisava Emprén!
(presentacions a Barcelona Activa, EADA i UPF Venture) i la visita del Jurat dels Premis
eil, que s'atorguen anualment per reconéixer la qualitat i 'excelléncia dels millors Treballs
Fi de Grau.

&
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{03) City (04) Craft
) Creative Activism (06) Cultune .'.;]'ir:. Data
o Emergency (10) Heatth (17 Identity (12) Inclusivity

5) Mew European Bauhaus (16) Phygital
8) Robotics (19 Social 20) Sustainability

Elisava Degree Show
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Motus

Alex Latorre
Mar Pelach
Miguel Gémez

Tutoritzat per: Jonathan Chacdn, Francesc Mestres
Graduats en: Desenvolupament i Simulacio
En collaboracio amb: BCN3D Technologies

Brag robotic de codi obert imprés en 3D, dissenyat
per a entorns académics per fomentar la creativitat
i 'aprenentatge “learning by doing’”.

PREMI
o Student Design Challenge — Digital Fabrication
(Autodesk Fusion)
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Fix

Maria Mei
Bellsola, Mario
Sanz, Nuria
Fandos

Tutoritzat per: Marta Gonzalez, Francesc Mestres, Francesc Ribot

Graduats en: Desenvolupament i Simulacié
En collaboracio amb: Girbau LAB

Projecte per recuperar els microplastics de les rentadores
amb residu solid humit i convertir-lo en un material nou.
D’aquesta manera, es genera un valor nou en aquests
materials i s'evita que acabin en el medi ambient.

PREMIS

e James Dyson Awards

o |[F Design Student Awards

o Premi Catalunya Ecodisseny

o Exposicié al Gewerbemuseum Winterthur (Suissa)

Neoshell

Diversos
estudiants

Tutoritzat per: Xavier Riudor
Graduats en: Desenvolupament i Simulacié
En collaboracio amb: Hospital Clinic

Incubadora que soluciona alguns dels problemes als

gue s'enfronten el personal médic de la unitat de nounats
(accesibilitat del bebé, inclinacié del dispositiu, desinfeccio,
sistem)a de calor per a l'aire del nadg, sistema d’humitat

i d'aire).

PREMI

o Premi eil

e James Dyson Awards
e Medalla ADI Or
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D AYN A Marta Janeras, Joan Gdmez, Francesc Ribot,
Pau Romagosa, Albert Sosa, Miquel Tejero
Totes les especialitats

Sistema d’Emergéncies Médiques (SEM)
Bombers — Generalitat de Catalunya

Moto eléctrica medicalitzada per al rescat de ferits
al'alta muntanya, dissenyada per Elisava Racing Team
en collaboracié amb el Grup d’Actuacions Especials (GRAE)

de bombers.
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TRUO1

Diversos
estudiants

Tutoritzat per: Pilar Mellado, Martin Koch,

Miquel Tejero, Francesc Mestres
Graduats/Graduades en: Desenvolupament i Simulacié
En collaboracio amb: Bombers — Generalitat de Catalunya

Llitera de salvament desmuntable, plegable i transportable
en format motxilla per fer més rapids i segurs els rescats
de muntanya de la unitat de bombers GRAE.




I‘t ma kes sense Tutoritzat per: Anna del Corral, Martin Koch

Graduats en: Desenvolupament i Simulacié

D IVErsos Experiéncia interactiva per comunicar-se a través de la

I llengua de signes i prendre consciéncia d'aquest llenguatge.
eStUd 1a ntS El dispositiu compta amb un guant automatitzat que
reprodueix els signes a la nostra ma.

PREMI
e James Dyson Awards
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Atom

Projecte [ start-up incubada a Elisava Impuls
Presentat a 4YFN - Mobile World Congress
Desenvolupament i Simulacié

Projecte que proposa la generacié i emmagatzematge
de combustible a partir de I'hidrogen present a l'aigua,
avangant un pas més cap al consum d’energia sostenible.

e ImaginPlanet Challenge
e Bridge Call - EduCaixa
e James Dyson Awards

Onux

Pau Romagosa, Miquel Tejero, Albert Sosa,
Marta Janeras
Totes les especialitats
ARRK; Aribell, IAM3DHUB, BCN3D,
Bollhoff, Leitat

Sistema d'intercanvi de bateries per a les motos compartides
que promou l'automanteniment per part de les persones
usuaries, facilitant la reparacio i la reutilitzacié del producte

i minimitzant-ne l'impacte mediambiental.

o Premi ei!
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ERT Lattices
Marc Sospedra

Tutoritzat per: Marta Janeras, Oriol Bertomeu
Graduat en: Desenvolupament i Simulacié
En collaboracio amb: IAM3DHUB, nTopology

Casc que genera una revolucié al mén del motocros

de competicio. S'ha creat un casc off-road que s'adapta
perfectament a la forma del cap i porta la tecnologia a un
nivell superior en incorporar estructures 'lattice' que brinden
una resisténcia excepcional sense sacrificar la flexibilitat
necessaria per a un ajustament perfecte.

PREMI
e Premi ei! (Mencié Honorifica)

Roderma
Célia Marques

Tutoritzat per: Francesc Mestres
Graduada en: Desenvolupament i Simulacié
En collaboracio amb: Consell Catala de I'Esport

Producte per facilitar l'extraccié de cossos estranys
de l'organisme que promou una cirurgia més eficag i menys
invasiva. Projecte en procés de patent.

PREMI
o Premieil
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Open Source
Hardware 3.0:
Grippers in the
fuel industry

Alex Latorre, Jonathan Chacon
Desenvolupament i Simulacio
Leitat Technological Center

Utilitzant la tecnologia dels bragos robotics d'Universal
Robots i diferents elements estandarditzats del mén de la
robotica, aquest projecte busca automatitzar el sistema de
proveiment de combustible per als usuaris d'automobils
convencionals.

I Juan Crespo
G Il ber Desenvolupament i Simulacié
Institut de Robotica i Informatica
industrial (IRRI)

Pinces robotiques d'alta precisié per agafar i manipular
objectes delicats, orientat, en aquest cas, a la recollida
i manipulacié de mores i gerds.
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Veluga
Joan Pahissa

Tutoritzat per: Oscar Pérez, Ricardo Camilleri
Graduat en: Disseny i Materials
En collaboracio amb: Barcelona Activa, Port de Barcelona

Defensa intelligent per a molls impresa en 3D i fabricada
amb plastics reciclats recollits del mar. El producte absorbeix
els impactes de les embarcacions i incorpora senyalitzacid
intelligent d’amarratge que, mitjangant una app, recull

i visualitza dades en temps real.

PREMI
o Premi Catalunya Ecodisseny

USM Lighting
System

Xosé Lois

Tutoritzat per: Luis Eslava, Alberto Ibafiez, German Ortiz
Graduat en: Programa d’Estudis Simultanis
En collaboracio amb: USM Modular Furniture

Sistema d'illuminacié per crear estances i ambients
a diferents escales a partir d'un focus intercanviable
amb infinites possibilitats. La proposta permet crear
un joc de llums i ombres, adaptant-se a les noves realitats
de cada espai a partir del modul Haller ja existent.
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ERT Additive

o

-

*-4

Marta Janeras, Oriol Bertomeu
Gestié i Dades
IAM3D Hub - Leitat. Addival. NTop. Altair

Disseny i desenvolupament de la primera raqueta
personalitzable del mercat que s'adapta al jugador delit. Un
producte modular que aposta per la reparabilitat i la innovacid,
basat en la fabricacié additiva i l'optimitzacié topologica.

Ammartaggio

Oscar Tomico, Saul Baeza
Programa d'Estudis Simultanis
Adidas MakerLab

Sabata modular produida amb impressié 3D, que permet
personalitzar i canviar cadascuna de les parts per separat
per allargar la vida util del producte.
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Triple Clamp
Claudia Clavé

Tutoritzat per: Albert Sosa
Graduada en: Desenvolupament i Silmulacié
En collaboracié amb: Cero Design, KTM

Proposta d'optimitzacié i disseny d’'una eina paramétrica i tres
variants d'abragadores triples per a la motocicleta KTM model
Duke 990 que combina la simulacié amb el disseny generatiu.
El seu objectiu: reduir i automatitzar les iteracions i el temps
de desenvolupament d’aquestes peces minimitzant el volum
innecessari en I'assemblatge.

PREMI
o Premiei!

Energygrow

Divers_os
estudiants

Tutoritzat per: Gastén Lisak
Graduats en: Desenvolupament i Simulacié
En collaboracio amb: Siemens

Electrodoméstic per autocultivar aliments a casa, amb
capacitat per compostar residus organics i convertir-los en
adob. A més, genera electricitat gracies a I'energia obtinguda
en el procés de fotosintesi de les plantes.

PREMI
o Siemens Home Appliance Design Award
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Tutoritzat per: Francesc Mestres, Miquel Tejero, Martin Koch
TrUStto FlOtto Graduats en: Totes les especialitats

DiverSOS En collaboracio amb: Open Arms

est u d ia ntS Dispositiu de rescat maritim que transforma les
embarcacions a la deriva en espais estables i segurs, tant per

ales persones rescatades com per al personal de rescat.

PREMI
o Premiei!
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ProDapt
Manel Martinez

Projecte [ start-up incubada a Elisava Impuls

Presentat a 4YFN - Mobile World Congress

Tutoritzat per: Luis Eduardo Rodriguez, Francesc Mestres
Graduat en: Gestid i Dades

Dispositiu que transforma el procés de presa de mesures,
fabricacio, seguiment i adaptabilitat en adaptadors protésics
per a persones amputades. Utilitza un escaneig 3D i un
model paramétric amb materials intelligents que s'ajusta
automaticament mitjangant un algorisme especialitzat.

Loop
Marc Godayol

Graduat en: Gestio i Dades

Mobiliari intelligent que proposa un redisseny de rentamans
automatic per a lavabos publics i espais doméstics.

El projecte incorpora un dispositiu electronic personalitzable
i un sistema innovador demmagatzematge.

PREMI

® One Day Design Challenge — Roca
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Nido

Sistema de contencid i estimulacié sensorial que dona
resposta a les necessitats fisiques i emocionals dels nadons
prematurs, ajudant a la millora del seu sistema psicomotor.
Projecte patentat.

Anna M. del Corral, Marta Gonzalez
Gestid i Dades
Hospital Sant Joan de Déu

\

Nourea

Marta Gonzalez, Roger Arquer
Programa d'Estudis Simultanis
The NeverRest Project
Nepal Tourism Board (NTB)

Urinari portatil, individual i plegable que aborda el problema
d'acumulacié d'orina que acaba abocada a la glacera de
Khumbu, situada dins del Parc Nacional de Sagarmatha
(Everest). Nourea consisteix en un recipient que filtra un
42% dels components presents a l'orina que contaminen
el soliels rius.
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Eray

Marta Janeras, Joan Gomez, Francesc Ribot,
Albert Sosa, Pau Romagosa
Totes les especialitats
Rieju, Addit-ion, HP, Albufera,

Altair HyperWorks y PTC, entre d'altres.

Moto eléctrica off-road dissenyada, desenvolupada
i fabricada per 'equip multidisciplinar Elisava Racing Team.

e Barcelona Smart Moto Challenge
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Photodermis

Jessica Fernandez, Francesc Ribot
Desenvolupament i Simulacié

Projecte teoric—cientific i especulatiu que proposa la creacié
d’una pell fotosintética mitjancant I'Us de tintes intelligents;
un sistema de generacié d’energia a partir de la captaciéd

de llum.

e Medalla ADI Plata

e Premi Catalunya d'Ecodisseny

o Global Grad Show Dubai

e Sociedad Espafiola de Excelencia Académica

m



Phyqital
Hu)r/r?an Bone 2.0

Mario Fradera

Projecte [ start-up incubada a Elisava Impuls
Tutoritzat per: Juan Crespo, Marco Gesualdo
Graduat en: Desenvolupament i Simulacié

Projecte que integra caracteristiques de disseny
computacional i biomecanic amb l'objectiu de millorar
I'eficiéncia i la precisid en la reconstruccioé dssia mitjangant
el desenvolupament d'un algorisme que genera el teixit
trabecular present al fémur.




D if u S i O’ Per augmentar el recorregut dels Treballs Fi “Maria Carridn, estudiant d’Elisava, té una visio del futur

de Grau, %‘;‘°mpa”yem.|’a|“m’.‘at %” Illa difusid del disseny de calgat molt particular. Ha dissenyat una
e posterior daquests projectes | treballem sabata modular: si teniu un problema en una part, podeu
a m t a n S activament per aconseguir publicacions en . o | " t5 1 da.lai 53D
I J mitjans de comunicacid. Aixd es converteix en canviarnomes la part que esta trencada. La Impressio
un altaveu que els permet aconseguir noves ens obre un camp enorme de possibilitats

14

oportunitats.

“L'Elisava Racing Team és un grup
d'estudiants del Grau en Enginyeria

de Disseny Industrial d’Elisava que presenta
el projecte per compartir motos eléctriques

“Lescola de disseny i enginyeria Elisava, va collaborar
amb The NeverRest Project,la companyia d'enginyeria
mediambiental i tecnologica, per proposar als estudiants
la creacio de prototips habils per millorar la sostenibilitat

del Camp Base de I'Everest. Elisava ha presentat quatre alaciutat’

dels projectes millors valorats a Nepal Tourism Board”
“Loop, guanyador del One Day Design Challenge “Elisava forma els professionals del futur,
a Espanya, és el projecte de Marc Goyadol, estudiant els quals, amb el seu coneixement i la seva
d’Elisava, que va obtenir el primer premi d’'un concurs al experiencia, poden resoldre els principals
gual es van presentar més de 400 participants” reptes a que senfronta el sector alimentari”

“Dayna EVO, una moto de rescat

eléctricaiamb connexid a internet”
Laia Milan, estudiant d’Elisava, rep un premi

de Roca pel projecte que fa servir la tecnologia
del reconeixement facial”

“ATOM H2 Energy Tech, una startup
al servei de I'hidrogen”

“ATOM, el genial invent de 3 joves espanyols
per guardar energia neta i barata que ha conquerit

7
“Un nou invent per millorar el salvament dels immigrants”. aDyson

Eva Palmer, estudiant d'Elisava: Hem aconseguit produir
un prototip funcional per provar-lo al mar amb l'associacié

Open Arms”
“NeoShell, creat per un grup d'estudiants

d'Enginyeria de Disseny Industrial d’Elisava,
pretén solucionar els desafiaments als quals
"El reciclatge dels envasos de plastic senfronten les Unitats de Cures Intensives
: ’ T Neonatals dels hospitals”
un repte per assolir. Segons un informe d’Elisava
Research publicat a la revista cientifica Sustainable
Production and Consumption, cal potenciar les

alternatives al plastic. ‘Entendre que els residus “Designs at the Elisava Barcelona School of
son una mina és el paradigma de l'economia circular’, Design and Engineering promise a brighter
en paraules de Javier Pena, director general d’Elisava” future. The school continuously displays new

products, services and environments that
foster a better future”

15
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I N St a I | ac | ONSs Ledifici d’Elisava, amb més d'11.000m?,
compta amb espais avangats equipats
amb l'dltima tecnologia perqué experimentis

i posis tots els teus coneixements
en practica.

Taller de Prototips
En aquest taller podras fer prototips, models a escala i maquetes;

manipular, transformar i experimentar amb materials per a projectes
d'expressid, representacio o verificacid. Equipat amb maquinaria i eines
per treballar principalment la fusta i derivats, escuma de poliureta, metalls,
plastics i resines. Permet fer projectes de fabricacié digital, tall i gravat
laser, impressi6 3D i fresat CNC. Disposa també d’'una cabina de pintat,
tornejat de peces d'escuma i una maquina per termoconformar plastics.

Taller de Prototips

19
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Laboratori de Ciéncia i Tecnologia
Taller dedicat a la ciencia dels materials, amb eines propies d'enginyeria,
per a la investigacid i 'experimentacid cientifica. Té instruments
de mesurament i equips d'assaig amb eines per analitzar les propietats
dels materials.

Laboratori d'Interaccid i Electronica

Espai de treball practic i experimentacioé en electronica i tecnologia
interactiva. Esta dotat de 'equipament necessari per al disseny i la mesura
de circuits electronics, i per al muntatge de prototips interactius (tant

en format fisic com de realitat virtual o augmentada). També té fonts
d'alimentacio, generadors de funcions, oscilloscopis, multimetres i altres
accessoris (protoboard, sensors, actuadors, etc.).

Motion Capture
Sala configurada per a la captura i processament de

moviment amb 12 cameres especials Optitrack Prime 13, dos
uniformes Motion Capture Suit equipats amb sensors i una
pantalla de 75" per veure els resultats a temps real.

3D Lab
Dues impresores Bambu Lab X1-Carbon/X1-E,
quatre impresores Epsilon W50/W27, una impresora Ultimaker
3 Extended i una impresora Stratasys F170.

Sala d'Estudiants
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Son els dos espais expositius principals, i tenen una programacié anual
d'exposicions de projectes d'estudiants, entre d'altres.

Colleccié Materials Narratives

Plataforma d'interpretacio i coneixement de materials
adrecada a investigadors, docents i empreses.

Media Lab Taller Grafic
Laboratori de recerca i produccio Espai per experimentar les diverses
audiovisual (fotografia, video tecniques d'impressio i manipulacié
i postproduccio) i de sistemes que intervenen en la realitzacio
interactius. Té dues arees: l'espai de maquetes d'elements grafics.
de croma i l'espai de fotografia.
Cafeteria i Terrasses
Bio Lab Cafeteria i terrasses obertes
Laboratori biotecnologic per fer tot el dia.
recerca de suport biologic.
Sales d'Ordinadors
Cabina d'enregistrament de so Podras treballar en aquests espais

Aqui es graven els podcasts dAHA  equipats amb PC (Windows 10),
Radio i altres projectes d'estudiants.  Mac i software especific per
a aplicacions de disseny i

Taller d'Espai enginyeria.

i Materialoteca
Lloc per treballar i compartir Parquing de Bicicletes
coneixements i experiéncies Aparca la teva bici dins de 'escola.
relacionades amb I'Us de diferents
materials i la construccié de *Totes les instal-lacions, tallers
magquetes de disseny d'espais. i laboratoris es troben ala teva

disposicid durant tot el dia.
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I t Il " A més de tots els espais de l'edifici TallerTMDC _

n S a a C I O n S principal de La Rambla, a Elisava Espai — taller industrial de més de 2.000 m? equipat amb
impulsem el projecte E’scola maquinaria industrial per treballar fusta, ferro i plastic.
Distribuida, que proposa diverses
modalitats d’aprenentatge en altres
espais educatius en diferents punts
de la ciutat.

Leitat
Centre tecnologic i de recerca amb l'objectiu d’aportar
solucions als reptes tecnoldgics dempreses i organismes.

Ateneu de Fabricacié de Gracia
Espai de 'Ajuntament de Barcelona de formacié
i creacio de projectes de fabricacio digital vinculats
a les noves tecnologies.

IAM3DHUB
Espai de Leitat amb la darrera tecnologia d'impressié 3D
i postprocessament, software i materials.

Elisava Engineering Lab

Espai de treball multidisciplinari per desenvolupar projectes
i Treballs Fi de Grau.
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Acceés

Principals vies d'accés

Podeu accedir als estudis de Grau
d’Elisava a través d’'una de les vies
seguents:

+ Batxillerat i PAU

+ Cicles Formatius de Grau
Superior. Consulta a la nostra
web tots els reconeixements
de credits que tenim

+ Altres estudis universitaris

Preinscripcié universitaria

Elisava és un centre federat ala
Universitat de Vic — Universitat
Central de Catalunya (UVic-UCC)
I, per tant, la preinscripcid
universitaria es fa a través

del portal de preinscripcio de la
Generalitat de Catalunya en dues
convocatories: juny i setembre.

Finangcament

T'oferim tres modalitats
de pagament:

+ Pagament unic
+ Pagament fraccionat en 3 quotes

+ Pagament inicial i 10 quotes
mensuals

126

Beques Elisava

+ Beques al Talent
amb Criteri Economic:

3 beques del 50% que reconeixen

la motivacio i la vocacié per
I'enginyeria tenint en compte criteris
economics. La beca es manté durant
els 4 anys del grau si es té un bon
nivell académic a Elisava.

+ Beques de collaboracio:

Practiques remunerades a diversos
departamentsii tallers d’Elisava,

a partir del tercer curs. Aquestes
places es convoquen anualment.

+ Altres beques:

Pots accedir a altres beques

que ofereix I'Estat. Consulta la pagina
web del Ministeri d’Educacio

i Formacio Professional ifo la pagina
web de la Generalitat de Catalunya
(AGAUR).

Pots consultar l'apartat Bequesii
Ajuts de la Universitat de Vic —
Universitat Central de Catalunya
(UVic-UCC).

Trobaras més informacié a

la nostra web (secci6 Financament
i Beques) o escrivint-nos a
grau@elisava.net.

Students
Wellbeing

Pla d’Accid Tutorial: tindras un/a tutor/a
o mentor/a de l'equip pedagdgic que
fara un acompanyament educatiu

I personal a través de sessions
personals periodiques, durant els
quatre cursos del grau.

Fem adaptacions curriculars per
a estudiants:

+ Amb aspectes de caracter personal /
familiar sobrevinguts.

+ Amb necessitats educatives
especials.

+ Esportistes d'alt rendiment.

Suport emocional: cuidem

el benestar personal de I'alumnat
oferint acompanyament en sessions
individuals gratuites per part

d’'una psicologa.
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Comunitat

Ala universitat passen moltes coses fora
de classe. Les activitats i agrupacions
d'estudiants a les quals et pots inscriure
son les seguents:

01 COR418

Fundat el 2015, actualment esta format per 40
membres. Sota la direccié de Toni Solé, professor
de cant i director de diverses formacions corals,
el Cor 418 és una activitat oberta a tota la
comunitat Elisava.

02 GRUPDE TEATRE

Dirigit per les Elisava Alumni Monica Molins

i Nuria Blay, el grup es va fundar el 2006

amb l'objectiu de traslladar la creativitat de

la universitat a través del teatre, des de la
interpretacio fins al disseny de I'escenografia

i de laimatge grafica. Cada curs, el grup de
teatre presenta una obra original i inédita que
s'estrena a Elisava en diverses funcions durant
el mes de maig.

03 AHARADIO

Plataforma de radio en linia universitaria

i autogestionada per estudiants oberta a
qualsevol membre de la comunitat Elisava. Aha
Radio compta amb una oferta de programes
d'alld més variada: des d’entrevistes i tertulies
sobre temes com la intelligéncia artificial,

la natura, la moda o el medi ambient fins a
continguts relacionats amb la musica, el cinema
i el disseny.

04 ELISAVA IGUALTAT

Aguesta comissid organitza activitats de
sensibilitzacio sobre igualtat, diversitat sexual,
i expressio i identitat de génere. Assessora la
universitat per desenvolupar els programes
de politiques d’igualtat de génere.

05 ELISAVANIGHTS
Elisava Nights és un grup d’estudiants que

organitza festes, reunions i altres esdeveniments.

06 ELISAVARUNCLUB

Grup de running format per estudiants que es
reuneixen setmanalment als voltants d’Elisava
per correr.

07 UNIRAID

Uniraid és un rally universitari solidari que recorre
la ruta de l'antic Paris-Dakar. Lescola patrocina
diversos equips d'estudiants que participen

a Uniraid.
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Elisava Alumni

Elisava Alumni és la comunitat
d’antics alumnes d’Elisava.

Té l'objectiu principal de crear

i alimentar una comunitat que es
converteixi en un espai d'intercanvi de
coneixements, relacions, oportunitats
i inspiracio en els ambits del disseny,
I'enginyeria, lemprenedoriaila
innovacio, tant a escala local com
internacional.

[o1]

02

[05] [06]

[03]

Des de fa 15 anys, Elisava Alumni
connecta estudiants actuals i antics,
professorat, empreses, universitats

I societat en general amb l'objectiu
de promoure’n el desenvolupament
professional i personal a través del
foment del networking, la difusié de
coneixement i 'impuls d'oportunitats
professionals.

elisavalumni.com

Alguns Alumni que han marcat
l'escola:

B
[07]

'f-'

[09] [10]

£

[04]

e
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1
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[12]

[15]

[19]

01 Oriol Bertomeu (Grifols, Leitat)

02 Aleix Inglés (Samsung Sony, LULU)
03 José F.Lépez-Aguilar (OIKO Design)
04 Xavier Tuté (IAM3DHUB, Leitat)

05 Cesar Rojo (Cero Design)

06 Mireia Vilalta (Danone)

07 Raquel Ojeda (LEGO)

08 Eduard Niubo (TOYOTA)

09 Marc lllan (Adidas)

10  Ana Sanchis (HP)

11 Meritxell Pujol (IKEA)

12 Elena Vivas (Adidas)

13 Ivan Pajares (SEAT [ CUPRA)

14 Marta Gonzalez (SEAT)

15 José Maria Solanes (SEAT/CUPRA)

L N N
D

[13]

(P .

Al grau ensenyem a detectar
oportunitats d'innovacio i de mercat,
i apropem I'alumnat al mén de
I'emprenedoria i els nous models

de negoci. Aqui us presentem alguns
exemples d’Alumni que han creat

la seva propia empresa o start-up:

16 Jordi Montaner (Footwearology LAB)
17 Diego Quirogay Alex Casabé (ANIMA Design)
18 Eva Diaz (Nido)
19 Ricardo Camilleri (3DPORT)
20 David Matanzas (AIRK Drones)
21 Paula Vilanova (VILTEC Vilanova Design)
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