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Benvinguda

UNA COMUNITAT MOTIVADA,
VIBRANT | CONNECTADA
AMB EL MON

PENSAMENT CRITIC,
RESPONSABILITAT ETICA
| IMPACTE MEDIAMBIENTAL

PROFESSORAT EXPERT
| MULTIDISCIPLINARI

Formar part d’Elisava significa formar part d'una comunitat
motivada, vibrant, flexible, plena d’energia i connectada amb
el mén. Una comunitat que afronta els reptes i respon a les
situacions individuals, col-lectives i planetaries del present

i del futur.

El rol del disseny i 'enginyeria és impactar en el mén on vivim.
Actuem amb pensament critic, responsabilitat ética i tenint
en compte I'impacte mediambiental de les nostres accions.
Necessitem urgentment fer les preguntes adequades per al
nostre desenvolupament com a societat, per aprendre

el que és millor per a les persones i el que és imprescindible
per al planeta on vivim.

Formem persones adaptables, critiques i proactives,
capaces d'interpretar la realitat i gestionar la incertesa.
Perfils amb competéncies per liderar projectes en equip,
resoldre problemes amb rigor i explorar solucions creatives
en una societat en evolucié constant.

La comunitat docent esta formada per personal académic
investigador i professionals en actiu destacats, connectats
amb l'entorn professional.

Comptem amb professorat expert i multidisciplinari, que
comparteix una visid activa i propositiva de I'aprenentatge, i

utilitza metodologies innovadores, experimentals i constructives.

El nostre equip pedagogic entén 'aprenentatge com una
experiéncia vital, personal i transcendent.

Elisava concep la universitat com una plataforma per estimular
l'alumnat, per ampliar les seves capacitats creatives, critiques
| tecnologiques, | per connectar-lo amb recursos, entorns

| persones.

CONNEXIO ENTRE SOCIETAT
| EMPRESA

DISSENY PER A LES PERSONES
| ELPLANETA

AWM
HIHLONY

Elisava és un lloc de referéncia on la creativitat i la tecnologia
se senten i es transmeten. Des de fa 60 anys apostem per
una linia de formacié i investigacio oberta i flexible orientada
al mon professional. Des del nostre campus urba al centre de
Barcelona, generem impacte directe a la ciutat i estem molt
implicats en la seva vida cultural.

Promovem projectes en col-laboracié amb empreses,
estudis de disseny, institucions, Alumni i universitats de
tot el mén, fent collaboracions en contextos i dinamiques
professionals diferents.

Som un espai plural que es nodreix d'una societat multicultural
en canvi constant, on ens interroguem sobre el mén que ens
envolta i on la innovacio és urgent i absolutament necessaria.

Formem dissenyadors, dissenyadores, enginyers i
enginyeres que treballaran per crear una societat més justa
amb les persones iamb el planeta.

BAD CLOUD



Principis educatius
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[02]

[03]

[04]

Som una Facultat concebuda com

una xarxa global que actua com a agent
innovador en I'entorn cultural, social

| empresarial.

Formem persones adaptables, critiques

| proactives, capaces d'afrontar reptes,
interpretar la realitat i gestionar la incertesa.
PerﬁﬁD amb competencies per liderar
projectes en equip, per resoldre situacions
amb rigor i valors etics, i per explorar
solucions creatives en una societat en
evolucié constant.

Som una plataforma oberta, flexible i critica

de persones dedicades a la docéncia, la

investigacié i la divulgacid, amb el proposit
enerar | transferir coneixement a futurs

pro essionals del disseny i I'enginyeria,

al mon empresarial i a I'entorn.

Promovem el creixement personal
| professional de tota la comunitat, tenint

en compte els seus interessos i expectatives.

[03]

[06]

[07]

[08]

Duem a terme projectes de collaboracié amb
empreses, institucions i ONGs, entre diversos
cursos i disciplines, i fent servir metodologies
innovadores, experimentals

| constructives.

Integrem el disseny i l'enginyeria perque
el coneixement sigui transdisciplinari,
participatiu, transferible a la societat

| generador d'impacte.

Comptem amb professorat expert

| multidisciplinari, amb una visi6 propositiva
de l'aprenentatge. Persones que promouen
projectes internacionals professionals,
académics i de recerca.

Investiguem en la interseccio entre el disseny,
lenginyeria i els diversos ambits

de coneixement, interactuant amb la
docénciaila préctica professional, amb la
finalitat d’innovar i transferir els resultats

a la societat.
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Highlights

kLIS
VA

1962
Primer logotip ideat
per Albert Rafols-Casamada

Elisava pren el seu nom
d’“Elisava me fecit”. Elisava
és l'artista més antiga de nom
conegut a Catalunya

“ EL DISSENY EN ELS JOCS OLIMFICS

:
EL DRSER) EX L6 IVEGOS OLIMPICS
DESHGN 1N THE OLYMIIC GAMES

1961
Fundacié de I'Escola Elisava

e ae

1963

Tallers de fotografia

amb Xavier Miserachs

i Albert Rafols-Casamada

1986
Primera edicio
de Temes de Disseny

- 1997
Creaci6 del titol d’Enginyeria
Tecnica en Disseny Industrial

£
1991 1997
Primera edici6 del projecte Nova seu: Plaga
Cadires al Turé Park de la Merce

2000 2006 8
Elisava rep el Premi Nacional Inici del Master Universitari 1
de Disseny en Disseny i Comunicacid '.' ‘

2009
Seu actual: La Rambla

Creacié d’Elisava Research
2009

Inici dels graus integrats a
I'Espai Europeu d'Educacio
Superior

2017
Creaci6 del Viver
Elisava Alumni

2018

Exposicié Design Does*,

al Museu del Disseny de
Barcelona, amb 20.000 visites

2019
Creaci6 de I'Escola Federacio6 a la Universitat de Vic
Online Shifta — Universitat Central de Catalunya



Per que estudiar
a Elisava?

Sinergies entre els
Graus Universitaris

2.500 estudiants
de 100 nacionalitats

diferents

» Cada any, prop de 2.500 estudiants (Grau,
' Masteri altres programes) de més de 100
' nacionalitats cursen la seva formacié a Elisava.

____________

La Facultat es troba al centre de Barcelona,
ciutat del disseny, amb un ambient cosmopolita
i internacional.

El Grau en Disseny i Innovacié i el Grau en Enginyeria
de Disseny Industrial generen sinergies i connexions

transdisciplinaries. Un

espai d'interaccié entre

creatives i la preparacié técnica es retroalimenten.
A més, el Programa d'Estudis Simultanis permet

creativitat i tecnologia, on les competéncies |

cursar tots dos graus en 6 anys.

______________________________________

Grups reduits

_________

[

Els grups de

classe son reduits
(25 estudiants de
mitjana) per potenciar
la formacio practica

i personalitzada, aixi
com per garantir un
seguiment proper

i personalitzat.

. 453 collaboracions amb

. empreses, institucions i ONG

: A través d’Elisava Impuls (Pla d’Emprenedoria
d’Elisava), cada any realitzem projectes amb

empreses, institucions i ONG on promovem
i impulsem oportunitats per a I'alumnat.

_____________

_______________

Elisava Research, grup
de recerca consolidat

__________

. Larecerca és un pilar fonamental de la nostra
. Facultat. El departament d'R+D+i esta format
E per 60 investigadors i investigadores. A més,
1 ofereix la possibilitat de fer un doctorat en

' programes propis i amb universitats de tot

' elmon.

______________________________

Una carrera basada
en l'aprenentatge
mitjangant projectes

Del total d'assignatures, el 80% correspon
a assignatures projectuals per aprendre de manera
practica i implementar els conceptes teorics apresos.

Top 10 skills of 2025

Formem estudiants amb pensament analitic, critic, creatiu

i innovador, originals, resilients, adaptables i capacos de
resoldre problemes complexos. També aprofundim en I'is

i el disseny de noves tecnologies. Segons el Forum Economic
Mundial, aquestes seran les competéncies professionals més

11.000m? d'installacions
| equipaments amb accés lliure

requerides els propers anys.

________________________________________

90% d’insercio laboral

en acabar el grau

_________

Realitzem més de 460 convenis de practiques

cada curs. Elisava Alumni publica més de 300
ofertes laborals cada any a la seva Borsa

de Treball.

mesos consecutius a la finalitzacio del Grau,
segons EUC Dades, portal de dades del Sistema

Universitari de Catalunya.

El 90% de l'alumnat troba feina en els

____________________________________

Els nostres tallers i laboratoris estan oberts tot
el dia com a extensié de les aules, a més dels
espais de 'Escola Distribuida, repartits

per tota la ciutat.

________________________________

Students Wellbeing

_________

g

Durant els 4 cursos, cada estudiant compta
amb un servei de tutoritzacié i acompanyament
educatiu i personal per fomentar el seu
desenvolupament académic i tenir cura del seu
benestar. A més, oferim un programa gratuit

de suport psicologic i emocional per a qui ho
necessiti.

Mobilitat internacional

_________

A la universitat passen
moltes coses fora de
classe. El Cor 418,

el Grup de Teatre,

Aha Radio, Elisava
Igualtat o Elisava
Nights son algunes
de les iniciatives que
organitzen activitats
durant tot el curs.

Participem en programes d'intercanvi,
cooperacio i investigacié amb més de 80
institucions academiques internacionals
(Erasmus i altres convenis), 14 de les quals
es troben entre les 50 millors del mon,
segons el QS World University Ranking.



Professorat

Lequip académic d’Elisava

el formen més de 800 persones,
que comparteixen una visio activa

| propositiva de l'aprenentatge i que
fan servir metodologies innovadores,
experimentals i constructives.

La comunitat docent esta formada,
d'una banda, per un col-lectiu

de doctors i doctores, vinculat

al mén del disseny, I'enginyeria

de disseny industrial, I'arquitectura,

la comunicacid, les ciéncies socials

i 'art, que compaginen les seves
activitats de recerca amb la docéncia

i la transmissid de coneixement. D’altra

banda, també tenim professionals
en actiu, connectats amb l'actualitat
del mén laboral.

A més, reconegudes figures
internacionals participen a Elisava
en conferéncies, seminaris,
exposicions o workshops.

Alguns d'aquests noms son

Ezio Manzini (DESIS - Politecnico

di Milano), Anthony Burrill, Jesper
Kouthoofd (Teenage Engineering),
Lev Manovich (City University

of New York), Ron Wakkary
(Eindhoven University of Technology),
Fiona Raby (Parsons School

of Design), Ferran Adria,

Patrick Thomas, etc.




Elisava
Research

Elisava Research és el departament
d'R+D+i d’Elisava, I'objectiu del qual
és ajudar a construir una societat
innovadora, ética, sostenible i de
benestar mitjangant la investigacio
a través del disseny i I'enginyeria.

Creiem en el poder de la transferéncia
I 'intercanvi de coneixement amb
I'escola, 'ecosistema industrial i la
societat. Fem recerca participant

I liderant projectes d'innovacié amb
partners internacionals i mitjangant
projectes d'innovacié empresarial
privats.

Elisava Research és un grup de
recerca consolidat reconegut per
AGAUR (Generalitat de Catalunya).

Lequip esta format per 60 investigadors
i iInvestigadores en actiu.

Realitzem projectes amb empreses

i projectes amb finangament public, com
ara Creative Europe, Erasmus+, Horizon
Europe, European Institute of Innovation
& Technology - EIT, Agéncia Estatal
d’Investigacid, Ministeri de Ciencia

i Innovacio, Agrupacions Empresarials
Innovadores - AEl, i Ministeri d'Industria,
Comerg i Turisme, entre d'altres.

Elisava Research és una de les
entitats fundadores de I'Institut de
Recerca i Innovacié en Ciéncies

de la Vida i de la Salut a la Catalunya
Central (IRIS-CC).

Partners amb qui
collaborem:

Internacionals

+ The Oslo School of Architecture and Design
+ University of the Arts London
+ Politecnico di Milano
+ University of Florence
+ University of Art and Design Cluj Napoca
+ Kaebenhavns Universitet
+ Institut Curie
+ Max Planck Institute for Molecular Genetics
+ Centre National de la Recherche Scientifique
+ Eindhoven University of Technology (TUe)
+ Salzburg University of Applied Sciences (FHS)
+ Ma—tt—er
+ Royal Academy of Art — The Hague (KABK)
+ Vilnius Academy of Arts
+ Central Saint Martins — UAL London
+ Iceland University of the Arts
+ Universidad de Santiago de Chile
+ RADE — Red Académica de Disefio

y Emocién — Mexico DF
+IBEC
+ Comune di Milano
+ Moholy—Nagy University of Arts

and Design Budapest

Nacionals

+ CENFIM — Cldster d’Equipament
de la Llari el Contract

+ Leitat — Technological Centre

+ SEAT

+ Domestic Data Streamers

+ Centre de Regulacié Genomica — CRG

+ elBullifoundation

+BCN3D

+ CARNET

+ Fundacio “la Caixa”

+ Ajuntament de Barcelona



" Cada any, una seleccié de Treballs Fi
E | ISava de Grau es realitzen en col-laboracid

Resea rch amb Elisava Research.

Elisava Research genera i edita
publicacions cientifiques i de divulgacié
d’interés per a 'alumnat de Grau.

Ofereix la possibilitat de fer un Doctorat
a aquells estudiants que, un cop hagin
realitzat el recorregut de Grau i de
Master oficial, vulguin continuar la seva
formacio en investigacio aplicada en
I'area de la recerca a través del disseny.

Els projectes d’Elisava Research
exploren questions de sostenibilitat,
comportaments socials, innovacioé
académica, salut i benestar, entre
altres temes.

Smart Skin, Jessica Fernandez
« Tesidoctoral amb patent que presenta un
~4 ultraportable d'electronica epidérmica, fet a base
+ de materials grafénics, que permet generar
% | iemmagatzemar dades personals de manera
no invasiva.

Material Designers

Projecte cofinancgat per Creative Europe dedicat
al'impacte positiu del disseny de nous materials
en 'economia circular.

Transitions Tous
Projecte Erasmus+ per afrontar la transformacio Consultoria de disseny dels nous espais de
del sector téxtil i de la moda, impulsant la treball de TOUS, tenint en compte criteris de
innovacié en un entorn collaboratiu. sostenibilitat i benestar, i implementacié a la seu
central de la companyia.
Vibe Vora
Projecte Creative Europe en qué esva Mobiliari efimer instal-lat a Ciutat Vella per Intride
desenvolupar una plataforma experimental de consolidar I'espai guanyat a la calgada en Projecte Erasmus+ per definir un pla d'estudis
contingut, intercanvi comunitari i experiéncies temps de pandémia, amb el suport de d'un master adregat a professionals amb
hibrides per explorar noves formes de consum I'Ajuntament de Barcelona. Produit per BENITO. competéncies digitals, ecoldgiques i “soft”.

cultural entre la generacié z. Projecte EIT—Urban Mobility.



Recorregut
universitari

Oferim estudis de tots els nivells universitaris per completar la formacio
acadéemica, des dels Graus Universitaris, Masters i Postgraus fins

al Programa de Doctorat. Tots els nostres estudis reglats son valids

a Europa, articulats mitjangant crédits ECTS i amb competéncies
regides pel Nou Espai d’Ensenyament Superior Europeu (Pla Bolonya).

01 GRAUS UNIVERSITARIS

Impartim tres graus universitaris, el Grau

en Disseny i Innovacid, el Grau en Enginyeria
de Disseny Industrial i el Grau en Disseny

per als Sistemes Alimentaris. A més, oferim

la possibilitat de cursar el Programa d’Estudis
Simultanis (PES) i obtenir les dues titulacions
del Grau en Disseny i Innovacié i el Grau

en Enginyeria de Disseny Industrial en
aproximadament 6 anys.

02 MASTERS, POSTGRAUS

| FORMACIO CONTINUA

Comptem amb més de 50 masters i postgraus,
estructurats en sis arees: Disseny Grafic,
Comunicacid, Disseny de Producte, Disseny
d’Espai, Innovacioé i Management, i Interaccié

i Tecnologia. A més, el Master Universitari en
Disseny i Comunicacio és el primer master oficial
de disseny a Espanya que et donara accés a fer
un doctorat. Aquesta formacié es complementa
amb cursos d'especialitzacio: Summer School,
Study Abroad, Visiting University i Shifta,
I'escola en linia d’Elisava.

03 DOCTORATS

Oferim la possibilitat de cursar doctorats,
centrats en la investigacio en disseny i enginyeria
de disseny industrial, en programes propisia
través de collaboracions amb universitats de tot
el moén.




Elisava
a Barcelona

SANT CUGAT
FGC —30 MINUTS

MATARG e

RENFE —45 MINUTS

SITGES
RENFE — 50 MINUTS

Elisava es troba a La Rambla, a pocs
metres del mar Mediterrani, en una

de les zones més emblematiques de la
ciutat, reconeguda pel seu valor historic
I cultural, i també per la seva vitalitat.

La Rambla, el barri gotic, els edificis
referents per la seva arquitectura, les
botigues i bona part dels punts d’interes
de la ciutat son accessibles a peu

des de la universitat.

A partir de setembre de 2026,
Elisava comptara amb un nou edifici
de 3.000 m# al carrer Nou de la Rambla.

Barcelona viu i respira disseny, una
disciplina que impregna tot I'espai urba
URQUINAONA amb equipaments publics (Disseny
¢( L L) Hub), museus (Museu del Disseny,
CCCBiMACBA), galeries d'art,
associacions (FAD, BcD), nombroses
sales d'exposicions i showrooms.

PLAGA CATALUNYA
(L1,L3,81,S2,
S5,56,S7)

PLACA CATALUNYA

® CCCB
® MACBA

g

JAUME I
(L4)

TRAJECTE
(PLAGA CATALUNYA — ELISAVA)
10 MINUTS A PEU

LA RAMBLA

ELISAVA,
FACULTAT DE DISSENY
I ENGINYERIA DE BARCELONA

NOVA SEU

ELISAVA DRASSANES

(L3)
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Introduccio

Entenem el disseny i la innovacié
com a agents clau per crear o millorar
productes, serveis, comunicacions,
entorns o experiencies.

El Grau en Disseny i Innovacid,
reconegut i homologat a 'EEES (Espai
Europeu d’Educacio Superior), és un
grau de la branca de coneixement de
les Arts i Humanitats. Compta amb
arees imprescindibles per al disseny
com ara I'antropologia, la filosofia o la
historia, entre d'altres, que fonamenten
els projectes de manera contextual.

La base d’aquests estudis és
principalment practica, per aprofundir
en l'aprenentatge del disseny grafic,
el disseny de productes, el disseny
d'experiencies interactivesii el
disseny d'espais. Durant la carrera,
faras projectes de diferent tipologia:
projectes personals, on expressaras
el teu posicionament com a

dissenyador o dissenyadora,

| projectes vinculats al context social
i empresarial. Finalment, treballaras
en projectes transversals juntament
amb professionals d’altres ambits
(artistics, filosofics, antropologics,
técnics, cientifics...) per abordar
reptes complexos actuals i futurs en
equips multidisciplinaris. Aquests
projectes es fan en collaboracié amb
empreses, collectius, administracions
o institucions socials.

Entenem la disciplina del disseny

des d'un punt de vista transversal en
constant evolucid. Dissenyem des de,
per, per a i amb les persones, sempre
amb un proposit. El nostre objectiu

és que adquireixis el coneixement

I les eines necessaries per afrontar
qualsevol repte de disseny des d'una
perspectiva contextual i empatica
envers les persones, i tenint en compte
la innovacié social i mediambiental.

________________________________

Dades basiques

Ambit de coneixement
Industries culturals: disseny,
animacid, cinematografia

i produccié audiovisual

Titulacio

Graduat/da en Disseny

i Innovacid, titol expedit

per la Universitat de

Vic — Universitat Central de
Catalunya (UVic-UCC).

Titol verificat per AQU Catalunya

Durada
4 anys

Mencions

Disseny Grafic
Disseny de Productes
Disseny d’Espais

Disseny d’Experiéncies Interactives

Horari
Curs1,2i3 — matins
Curs 4 — tardes

Periode lectiu
Setembre — Juny

Idioma

Catala [ Castella
Assignatures en anglés
(60 — 8B4 ECTS)

Places de nou accés
175

Credits
240 ECTS
(60 ECTS per curs académic)

_________________________________

Tipologies
d’'assignatures

Projectes
Projectes personals, de context

i transversals
(70—80% del total d'assignatures).

Context
Coneixement per interpretar

el context historic, social, cultural,

econdmic i tecnologic.

Eines, Materials i Tecniques
Competéncies instrumentals

de I'ambit de 'expressid,

la comunicacié i els materials.

___________________________________

27
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Mencions
| sortides
professionals

En acabar el primer curs ja podras triar
la teva mencio. Aixi, durant el segon any
adquiriras els coneixements basics de
la teva especialitat i, a tercer, triaras els
projectes de caracter personal

o professional que millor encaixin

amb els teus interessos i motivacions.

Sortides transversals

En acabar el Grau en Disseny

i Innovacio tindras els coneixements

i les capacitats necessaries per
desenvolupar la teva activitat laboral

en una gran varietat de sectors i ambits,
participant en totes les fases del procés
de disseny.

+ Comunicacio, direccio d'art i direccid creativa
+ Comissariat d'exposicions i esdeveniments
+ Edicié de publicacions
+ Project management, gestié i comercialitzacié
de projectes de disseny
+ Consultoria de disseny i estratégia en innovacié
+ Desenvolupament tedric i pedagogic
del disseny: docéncia
+ Criticairecerca

29
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Disseny Grafic

Dominaras en profunditat les eines
imprescindibles del llenguatge grafic, la
tipografia aplicada, la teoria del color, la direccio
d'art i el motion graphics.

Realitzaras diverses aproximacions
de projectes en diversos formats, mides,
enfocaments i destinataris, com ara etiquetes,
cartells, llibres o revistes. Finalment,
desenvoluparas l'estratégia de projectes
complexos d'identitat visual, compostos per
un sistema grafic aplicable a multiples suports
i mitjans de comunicacio.

+ Direcci6 d'art

+ Direcci6 creativa

+ Disseny per a publicitat

+ Identitat corporativa

+ Disseny editorial

+ Disseny web d'entorns digitals
i d'aplicacions

+ Disseny de dades i informacio

+ Packaging

+ IMustracié

+ Tipografia

+ Senyalistica

PPL Magazine — Sara Barcons, Carlos Alvarez

Nascut

Nascut — Patricia Cardenas

31
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D|Sseny de PrOd UCteS Realitzaras projectes de disseny de mobiliari, Maricel — Sergi Peguera, Julen Beloki

productes interactius i estris, i coneixeras
diferents processos de fabricacié com ara
I'artesania,la fabricacié industrial i digital, tenint
en compte el seu impacte mediambiental.
Coneixeras el context d'is d’aquests productes
per detectar necessitats de millores en el
disseny. Un altre aspecte important d’aquesta
menci6 és la comunicacio final del projecte
(sketch, renderitzacions, direcci6 d'art,
catalegs..).

+ Disseny de producte

+ Disseny de sistemes ifo serveis
+ Disseny industrial

+ Objectes i Accessoris

+ Packaging

+ Mobiliari

+ [Huminacié

+ Automocid

- i _

0OZ0 — Rita Canals, Gemma Obiols, Fotini Panos
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Disseny d’Espais

Ambrore — Christian Bifolco

Realitzaras projectes que van des de
I'aproximacio de I'espai de les persones, passant
per la intervencid en habitatges fins al treball

en espais d'Us collectiu. Treballaras en tallers
per conéixer els materials, els detalls i els
components constructius, la sostenibilitat i el
confort, aixi com la comunicacié del projecte
que passa pel croquis, la maqueta, els planols,
I'axonometria, la renderitzacio i el video.

+ Disseny d'interiors
(habitatges, bars, restaurants)

+ Disseny d’espais comercials
(retail, visual merchandising,
aparadorisme)

+ Muntatges efimers

+ Disseny d’exposicions

+ Disseny d'estands

+ Escenografia d'esdeveniments i espectacles

+ Intervencions en I'espai public

+ Intervencions en el paisatge

ZARA St

| L

ich —

Lola Barangé, Judith Flames, Victor Soler

if
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Disseny d’Experiencies
Interactives

The Map of Moving — Ignasi Monfort
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Reflexionaras sobre el comportament digital

i analitzaras I'impacte que té la tecnologia en la
societat actual, a més de projectar interficies que
barregen el mén fisic i el digital. Aprendras

a dissenyar, desenvolupar i programar productes
com ara videojocs, apps, webs i experiéncies
interactives i immersives, a més d'utilitzar

la intelligéncia artificial per executar projectes
de comunicacid. Amb aquestes eines et podras
incorporar a la indUstria del sector digital/
tecnologic o crear una start-up tecnologica.

+ Disseny de productes i entorns interactius
+ Disseny d’experiéncies immersives

+ Disseny web

+ Disseny d'experiéncia d'usuari (UX)

+ Disseny d'interficies digitals (UI)

+ Disseny audiovisual

+ Visualitzacié i tractament de dades

1) Liornt e M, Catimborrie, Bpesins

HeartBits — Simone Restifo

ENCODED — Adrian Pascual, Ivet Izquierdo, Paula Segura, Sergi Garcies

.
e

-— — R —
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Projecte Transversal —

Diversos estudiants
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Pla d'estudis

Curs1

Descobrir el disseny i el teu potencial
com a professional del disseny

SEMESTRE 1

SEMESTRE 2

_____________________________________________

.

Fonaments del
Disseny de Productes

Fonaments del
Disseny Grafic

Processos de Disseny

Introduccié
al Disseny

AREES

mmmm Projectes

Fonaments del
Disseny d’Experiéncies
Interactives

Fonaments del
Disseny d’Espais

Introduccid al
Projecte Transversal

Histories
del Disseny

Eines, Materials i Tecniques

. Context

Treball Fi de Grau

4

mmmm  Practiques Externes

Curs?2

Adquirir les eines, els materials
i les técniques propis de cada mencio

SEMESTRE 3 SEMESTRE 4

_____________________________________________

@ Taller| @ Tallerll

® Comunicacio | ® Comunicacio ll

_____________________________________________

@ ArtiDisseny
Contemporanis

Context i Usuari
i Economics

Disseny i Tecnologia

Nous Models Socials

_____________________________________________

o ASSIGNATURES DE MENCIO
Disseny Grafic
Disseny de Productes
Disseny d’'Espais

Disseny d’Experiéncies Interactives

_____________________________________________

Curs 3

Participar en projectes transversals
de caracter personal i professional

SEMESTRE 5 SEMESTRE 6

_____________________________________________

Experimentacid
Material

Experimentacid
Visual

_____________________________________________

Identitat Personal Crossover Project

Projecte Personal

Projecte Context

_____________________

_____________________

Curs 4

Afrontar projectes complexos en equips
multidisciplinaris i desenvolupar el TFG

SEMESTRE 7 SEMESTRE 8

Projecte Transversal l I Practiques Externes

Recerca i Disseny Treball Fi de Grau

New Trends

I I 1
Design Communication and
Management Academic Writing

____________________________________________________________________________________________

PRACTIQUES
EXTRACURRICULARS

ERASMUS [ INTERCANVI
INTERNACIONAL

____________________________________________________________________________________________

LLEGENDA

FB — Formacié Basica

OB — Formacié Obligatoria
OP — Optatives

4
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Pla d'estudis

Curs1

SEMESTRE1

Descobrir
Introducci6 als llenguatges de
representacid i d'expressié com
a eina primordial d'analisi i de
comunicacio en el disseny. Eines i
conceptes de forma, volum, color,
imatge i matéria.

Fonaments del Disseny

de Productes
Introducci6 al disseny de producte
a través de diversos projectes, des
de la creacié d'un objecte quotidia
fins a la creacio d'un moble de fusta.
Aplicacio dels conceptes de forma
i funcio, aixi com dels materials
i els processos de produccid, la
comunicacio i la representacio del
disseny de producte.

Fonaments

del Disseny Grafic
Introduccio als coneixements de la
comunicacio visual. Elements basics
del llenguatge escrit, tipografiaila
seva terminologia, composicié de les
paraules i la seva correcta ubicacié
al paragraf. Disseny d’'una publicacié
per entendre laimportanciaila
versatilitat de la reticula.

Processos de Disseny
Introduccid al procés projectual
del disseny i els seus métodes
i processos com una eina per
investigar, idear, desenvolupari
comunicar un projecte.

Introduccid al Disseny

Tot el que ens envolta esta dissenyat.

Per exemple, aquesta pagina que
estas llegint o les ulleres que potser
duus posades. Lobjectiu d'aquesta
assignatura és la comprensid

global del disseny per entendre

gue tot disseny és el resultat d'una
sequéncia de decisions complexai
per valorar-ne criticament el resultat.

SEMESTRE 2

Construir
Introducci6 als conceptes de forma,
volum, color i matéria: immersié en
el dibuix analitic i descriptiu
en la representacio del que és
real. Experimentacid i manipulacié
de diversos materials. Generacié
de narratives aplicant codis i
llenguatges adequats.

Fonaments del Disseny

d’Experiéncies Interactives
Disseny d'interficies tangibles
i programacio de so i d'imatge.
Fabricacié d'un projecte interactiu
amb interficies fisiques i materials
audiovisuals. Realitzacié d'una
exposicid interactiva.

Fonaments

del Disseny d’Espais
Disseny d'un habitacle per a una
persona. Formalitzacié d'unaidea,
experimentant amb la composicio
(eixos, simetries, proporcions,
jerarquia i ritme), tenint en compte
la distribucié espacial i els materials
utilitzats, sense oblidar els aspectes
per expressar sentits i emocions.

Introduccié al

Projecte Transversal
Desenvolupament d'un projecte
transversal a totes les mencions,
aplicant els métodes i els processos
pertinents a les diferents fases
del disseny. Incorporacié de la
metodologia del projecte transversal
al procés de disseny.

Histories del Disseny
En un mén en continua
transformacio, replantejar-se
els limits, les responsabilitats i
les competéncies del disseny
és fonamental. Per aix0 és
indispensable saber qué ha passat
fins ara, entendre els dissenysii
els seus contextos per formular
projectes segons un criteri propi.




Pla d'estudis

Curs 2*

SEMESTRE 3
ASSIGNATURA COMUNA

Context i Usuari
Aproximacio sociologica al disseny.
Metodologies d’analisi i eines
etnografiques per a l'observacié en
els ambits urba i eticopolitic dels
processos de disseny.

SEMESTRE 4
ASSIGNATURA COMUNA

Disseny i Tecnologia
Reflexio critica sobre la tecnologia
a partir de la lectura de textos
i l'estudi de casos. Principals linies
de pensament sobre tecnologia,
ciéncia i epistemologia en relacié
amb aquests eixos: natura,
cultura, perspectives feministes,
ubicacié postcolonial i teories
mediambientalistes.

Nous Models Socials

i Econdmics
Conceptes basics de I'economia
global: economia de mercat,
sistema tradicional-artesanal
versus sistema capitalista, oferta,
demanda, liberalisme economic,
marxisme, economies planificades,
implicacions etiques i socials dels
models i sistemes, economia
i desenvolupament sostenible.
Models productius i econodmics:
analisi de condicionants geopolitics.
Models de consum a partir de l'estudi
concret de casos globals: des del
rastreig de les matéries primeres fins
alaintroduccié al mercat, passant
per la localitzacié dels centres de
produccio.

*Faras les assignatures de la
teva mencio, a més d'aquestes
assignatures comunes.




Pla d'estudis

Curs 2

SEMESTRE 3

Taller I. Tipografia
i Processos Técnics

Estudii practica de la técnica
tipografica, dibuix de la lletra,
jerarquitzacid de la informacio,
analisi de I'experiéncia de lectura i
de les fonts tipografiques. Principis i
marc teodric de la produccid grafica.

Comunicaci6 I. Formats
Formats comunicatius del disseny
grafic per dominar els llenguatges
visuals i desenvolupar capacitats
representatives mitjangant un
projecte tipografici un altre
d'iHustracio.

Projecte I. Disseny Grafic
Aprenentatge i desenvolupament
de les metodologies projectuals
del disseny grafic. Realitzacié de
diferents tipologies de projectes
(coberta de llibre, portada de disc,
revista, etiqueta, cartell o tote bag),
plantejant diversos escenaris on
intervenen requisits especifics
per a usuaris, formats i técniques
d'impressio.

Art i Disseny Grafic

Contemporanis
Recerca dels referents historics
del disseny grafic. Analisi de les
causes i els efectes produits pels
canvis socials, economics i politics
en la comunicacid de masses.
Estudi de I'evolucié de les técniques
desenvolupades per la industria
graficailes seves repercussions
en els missatges.

46

SEMESTRE 4

Taller Il. Composicié
Tipografica i Materials
Composicié avangada de textos,
kerning, tracking i P&J, disseny
i Us de reticules complexes
i disseny de fonts tipografiques.
Estudi dels materials, els suports
per a la produccio graficaila seva

relacié amb els sistemes productius.

Comunicacio Il. Estratégies
Exploracid dels diferents formats
comunicatius del disseny grafic:
direcci6 d'art fotografica i direccid
d’art audiovisual.

Projecte Il. Disseny Grafic
Aprenentatge de l'estructura
de les fases d'un projecte: de la
recerca i I'analisi d'un encarrec
especific, a l'estudi dels sistemes
grafics, 'aplicacié en diferents
suports i, finalment, a la fase de
normativitzacio i produccid.

Curs 2

SEMESTRE 3

Taller I. Materials i Processos
Artesanals
Immersié en els processos i materials
primigenis i artesanals. Primeres
industries. Exercicis teoricopractics
per congixer i experimentar amb
processos i materialitats.

Comunicaci6 |. Dibuix

i Representacié de Productes
Aprenentatge de les eines
de comunicacio basiques.
Descodificacié d'una idea des de
la projeccié mental fins a la visié
tridimensional, des del dibuix en
paper fins a la representacié en 3D
amb eines informatiques.

Projecte |. Disseny de Productes

SEMESTRE 4

Taller Il. Processos Industrials

i Fabricaci¢ Digital
Aprenentatge a través d'exercicis
teoricopractics per conéixer
i experimentar nous processos
industrials, tecnologies de fabricacié
digital i nous materials.

Comunicacio Il. Fotografia de

Producte i Direccidé d’Art
Aprenentatge de les eines de
comunicacio per expressar una
idea amb un posicionament estétic,
i també de les eines creatives per
comunicar un projecte mitjangant la
fotografia i la direccié d'art.

Projecte |l. Disseny de
Productes

De la ma a'huma. Conceptualitzacid,
disseny i construccié utilitzant

els coneixements de processosi
materials. Desenvolupament de dos
projectes (un conjunt d'esmorzar

fet amb fang i fusta, i un disseny de
mobiliari per a la llar).

Art i Disseny de Productes

Contemporanis
Recerca dels referents historics del
disseny de producte. Analisi de les
peces de referéncia en el disseny
de producte, per entendre com i per
gueé es van convertir en referents.
Estudi del context econdmic, politic
i social per entendre la tendéncia
evolutiva del disseny de productes
contemporanis.

De I'huma a la maquina. Aproximacio
al disseny de producte especulatiu

i tecnologic. Metodologies
projectuals especifiques per
dissenyar propostes prospectives
en el projecte “Noves Realitats:
Repensar els escenaris post-COVID
2025 i escalfament global 2030".
Disseny de productes a través del
monitoratge de dades de salut,

per millorar la vida de les persones
(projecte “Tecnologia i benestar”).
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Pla d'estudis

Curs 2

SEMESTRE 3

Taller |. Materials

i Components Constructius
Experimentacié amb les diferents
families de materials a través de
models fisics i els seus components
constructius, des de l'estudi teoric
fins a la seva implementacio en el
projecte.

Comunicacio |.

Representacié de I'Espai
Técniques de representacid de
I'espai a través del dibuix analogic
i digital, i la materialitzacio
tridimensional del model fisic, des
del croquis i maqueta conceptual
fins als planols i maqueta a escala.

Projecte .

Disseny d'Espais
Procés d'analisi i sintesi per crear

tres projectes de disseny d'espais
(aproximacio al concepte i espai

de l'individu amb un Unic material,
projecte d'espai per a Us collectiu

i projecte d'espais de vida compartits
més complexos).

Arti Disseny d’Espais
Contemporanis
Recerca i analisi dels referents
de la cultura del projecte d'espai.
Realitzacié d'exercicis practics
d'interpretacid i comprensio de
referents del disseny d'espais en un
taller de cinema per aprendre a mirar
i narrar l'espai, a través de la
fotografia, el muntatge, el soila
direccié d'un curt cinematografic.

SEMESTRE 4

Taller Il. Detalls

i Sistemes Constructius
Taller per aprendre detalls i sistemes
constructius, i per dur a terme
el control de la sostenibilitat d'un
projecte (impacte mediambiental
i de benestar en el context d'espai).

Comunicacio Il.
Narratives de 'Espai
Analisi de les diverses maneres
de comunicar un projecte
d’espai: valors, aspectes formals
i posicionament estrategic.
Realitzacio de la memoria, imatges
de sintesi (maquetacié 3D
i renderitzacio) i video.

Projecte |l.

Disseny d'Espais
Desenvolupament de metodologies

que permetin definir el projecte
d'espais d'Us public en les diferents
fases, des de les relacions amb el
lloc en I'ambit fisic, cultural i social,
fins a la distribucio dels espais i dels
detalls constructius.

Curs 2

SEMESTRE 3

Taller | Codi Creatiu
Aprenentatge basic de programacio
creativa des de diversos llenguatges
de programacidé com ara Processing
i Python, o I'lis d'algoritmes per
escriure programes basats en codi
capacos de produir resultats visuals
generatius.

Comunicacid |. Narratives
Audiovisuals
Técniques basiques perala
creacio de relats audiovisuals:
de I'storytelling a I'storyboard.
Introduccid a la direccié d'art
(natura morta analogica i digital).

Projecte |. Disseny

d’Experiéncies Interactives
Reflexio critica sobre el
comportament digital, les
tecnologies i 'ls de les xarxes
socials amb l'objectiu de
desenvolupar un projecte sobre
limpacte que tenen en I'ambit
personal i social.

ArtiDisseny Interactius

Contemporanis
Recerca dels referents del disseny
d’experiéncies interactives. Analisi
de les causes i els efectes produits
pels gestos, els comportaments, els
habits, les emocionsi els afectes que
produeixen els entorns digitals en la
nostra vida personal i coltlectiva.

SEMESTRE 4

Taller Il. Disseny
d'Interficies Tangibles

Conceptualitzacid, disseny

i construccio d'un prototip mitjangant
la programacid creativa de circuits
electronics amb Arduino. Creacié
d'objectes interactius per posar en

relacié el mén fisic amb el mon digital.

Comunicaci6 Il.

Entorns Interactius
Creacié de peces audiovisuals
per comunicar un projecte
d’experiencies interactives, tenint en
compte la direccié d'art, per reflectir
la carrega estética dels relats en
relacié amb els conceptes que s'han
de comunicar.

Projecte II. Disseny
d’Experiéncies Interactives
Revisi6 de conceptes, perspectives
tedriques i recorregut dels projectes
interactius en 'ambit del disseny, les

arts digitals i les arts electroniques.
Ideacid i construccié d'una interficie
fisica que respongui a possibles
escenaris futurs.
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Pla d'estudis

Curs 3

SEMESTRE 5

Experimentacié Material
Experimentacié material per
fomentar els processos de disseny
creatius. Metodologies emergents
per a l'exploracié de materials,
tecnologies i processos, des de
I'artesania, la industria o la fabricacio
digital per a la conceptualitzacié de
propostes (ENG, CAT, CAST).

Identitat Personawl
Exploracié personal d'interessos
i inquietuds per formular un projecte
des del seu inici, amb l'objectiu de fer
una recerca personal i elaborar una
identitat propia aplicada al portafolis
(ENG, CAT, CAST).

Projecte Personal
Desenvolupament de projectes
propis des de la formulacié inicial
fins al resultat final. Introduccié
a técniques de definicié d'una
proposta de projecte, contemplant la
identitat personal i l'area d'impacte
de la proposta (ENG, CAT, CAST).

Teories Critiques
La teoria és projecte i tot projecte

també és teoria. Reflexié sobre la
necessitat d'entendre la tecnologia
d’una altra manera per aprendre

o recuperar les altres tecnologies
que, pel fet de ser llunyanes en

el temps o alienes a la tradicié
occidental, han estat massa
temps menyspreades.

SEMESTRE 6

Experimentacié Visual
Espai d'experimentacié visual
mitjangant formats, técniques,
materials i suports, tant perala
creacid d'un llenguatge personal
en el procés de disseny com per
ala comunicacié de projectes de
manera innovadora (ENG, CAT,
CAST).

Crossover Project
Desenvolupament de projectes
transversals: treball en equips de
diverses especialitats del disseny
i interpretacié de coneixements
de diferents camps. Plantejament
d'estratégies de comunicacio fent
servir diversos mitjans (ENG).

Projecte Context
Disseny de projectes amb empreses

i institucions per aprofundir en un
ambit professional del disseny.
Meétodes i eines per a la presa

de decisions i la gestié del temps
(ENG, CAT, CAST).
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Pla d'estudis

Curs4

SEMESTRE 7

Projecte Transversal
Projectes amb equips
multidisciplinaris per abordar reptes
complexos, collaborant amb agents
del context per dissenyar futurs
possibles.

Investigacié i Disseny
Inici de la recerca del Treball Fi de
Grau, per definir la teva proposta
explorant els teus propis interessos
i les tendéncies actuals i futures.

New Trends
Métodes experimentals per
investigar el passat, analitzar el
present i projectar el futur: disseny
especulatiu, impacte sociologic,
dinamiques i tendéncies. Deteccid
d'indicadors, senyals débils,
oportunitats, escala, recursosii
escenaris (ENG).

Design Management
Introducci6 a la gestié d'estudis
i departaments de disseny,
i ales seves tipologies en termes
empresarials, aixi com als seus
perfils i rols professionals. Models

dorganitzaci6 d'equips (organigrama

o models flexibles). Realitzacié d'un

treball de camp, entrevistant estudis

o departaments de disseny (ENG).

SEMESTRE 8

Practiques Externes
Practiques en empresesi
institucions fent tasques propies del
disseny a través del treball en equip
per adquirir experiéncia en l'entorn
laboral.

Treball Fi de Grau
Desenvolupament del Treball Fi de
Grau que parteix d'una proposta
propia o de collaboracié amb
institucions, empreses o centres
de recerca. El treball haura de
tenir una fonamentacié teorica,
una metodologia de recercaiuna
exposicio final.

Communication

and Academic Writing
Eines i estratégies de comunicacio
visual, oral i escrita d'un projecte
adrecades a la comunitat cientifica
i ala societat en general (ENG).




Programa
d’Estudis
Simultanis

ltineraris:

GRAU UNIVERSITARI
EN DISSENY
I INNOVACIO

DISSENY
DE PRODUCTES

El Grau en Disseny i Innovacid i el Grau
en Enginyeria de Disseny Industrial
conformen un espai d’interaccié entre
creativitat i tecnologia en que les
competencies de les humanitats,

les arts i les ciencies es complementen
| retroalimenten.

Oferim la possibilitat de cursar

el Programa d’Estudis Simultanis,
que et permet obtenir les dues
titulacions en 6 anys. Iniciant els

teus estudis en qualsevol dels dos
graus, a partir de tercer podras cursar
simultaniament assignatures de l'altre
grau i compaginar els dos estudis.

GRAU UNIVERSITARI
EN ENGINYERIA DE DISSENY
INDUSTRIAL

1R ANY

2V ANY

3R ANY

DISSENY I
MATERIALS

______________________________________

Es tracta d’'una proposta singular

I necessaria, especialment valuosa

en un mon on cada dia és més
important tenir un perfil holistic que
afronti projectes de disseny i enginyeria
de manera global.

Formar part d'aquest programa de 480
credits ECTS t'ofereix l'oportunitat de
desenvolupar un perfil més complet

i transversal, resultant del valor que
genera la coexistencia del disseny

i 'enginyeria en un mateix espai.

Per nosaltres, la unié de creativitat

i tecnologia en el procés de disseny

i enginyeria és la clau per dialogar de
manera pluridisciplinaria, no tan sols
amb la industria, sind també amb

les institucions i les entitats.

-
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Experiencies
expandides

+ Winter School, con Glasgow School
of Arts i KoIn International Design School

+ Llum BCN, Ajuntament de Barcelona

+ Common Design Studio, amb London College
of Communication (UAL) i Royal Melbourne
Institute of Technology (RMIT

+ Cumulus Carrousel, amb 7 universitats
europees

+ MODEL. Festival d'’Arquitectures de
Barcelona, COAC + Ajuntament de Barcelona

+ Blended International Programme,
amb Bauhaus Universitat Weimar

+ Workshop All together now 2.0 London —
Barcelona, amb Kingston University London

+ Workshop de serigrafia, amb Fraser
Muggeridge

A més de totes les assignatures que
cursaras durant el grau, realitzaras una
serie d'activitats d'aprenentatge per
ampliar la teva experiéncia.

Concebem el nostre pla d'estudis com
una plataforma educativa expandida,
que reforca I'educacio en diversos
planols i segons les capacitats i les
inquietuds de cada persona. Explora
aquestes oportunitats que se t'aniran
presentant al llarg dels quatre cursos.

+ Kick-off de Treballs Fi de Grau
ala Casa Coderch

+ Projecte académic sobre les Tres
Xemeneies de Sant Adria de Besos

+ Visitaala Seu d'USM a Miinsingen (Suissa)

+ Experimentacié material amb Ona Trepat
a Banyoles

+ Open School for Village Hosts, viatge
a Genalguacil (Malaga) amb els partners
del projecte europeu

+ Projecte académic a La Ricarda Escola de Ceramica de La Bisbal

+ Collaboracié amb Adidas MakerLab
a Alemanya amb el projecte The Human
Upgrade Movement

+ Workshops a 'Escola de Ceramica
de La Bisbal d’'Emporda

______________________________________

Escaneja el codi QR i mira les
experiéncies d'estudiants

del grau. Te les expliquen fent
takeovers al nostre Instagram
(@elisavabcen).

i & A
das MakerLab a Alemanya

22 = :-n’-":-ﬁ"f‘ .-_: -;:.r
Workshop amb I'Ona Trepat

u | % 3 =
Collaboracié amb Adi
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“El pas d’Elisava al mén laboral ha estat
emocionant. En el meu cas, tenia clar
que volia comencar alguna cosa pel meu

Testimonials d'estudiants
graduats recentment

58

“La meva transicio al mén laboral va

ser realment molt fluida. Vaig fer les
practiques curriculars amb Angel
Valiente 1just en acabar el grau vaig
comencar amb Luis Eslava Studio,

tots dos, professors d’Elisava. Alameva
feina actual, a Kettal, també vaig
entrar-hi recomanat per un professor
de la universitat”

Alex Linares

Dissenyador de Producte a Kettal
Disseny de Producte

“D’Elisava m'emporto laimportancia
dels processos creatius, el bon gust,
bons referents i la necessitat denfocar
bé els projectes des del principi. Hivaig
aprendre a optimitzar el meu temps,

| a saber que és un bon disseny i que
no ho és”

Judith Solé

Junior Interaction Designer

a Dragons Group for Danone
Disseny d’Experiéncies Interactives

compte i vaig decidir seguir endavant
amb el meu Treball Fi de Grau. Vaig
fundar Agro Biomaterials, empresa
que fabrica biomaterials a partir de
residus organics com a alternativa
als materials sintétics”

Berta Daina

Fundadora de Agro Biomaterials
Disseny de Producte

“Els tres adjectius que crec que sén els
més importants a la meva feina actual i
que he apres a Elisava son la versatilitat,
lempatia i el poder de la comunicacié.
Vaig aprendre a tenir una visio més
global dels projectes, aentendrenla
narrativa i a identificar que el disseny es
desenvolupa d'una manera diferent en
cada situacid’

David Quintanilla

Dissenyador Grafic a Etnia Barcelona
Disseny Grafic
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Testimonials d'estudiants
graduats recentment

. “Unadeles coses que vaig aprendre
durant l'etapa académica a Elisava i que
meés aplico al meu dia a dia és el procés
= de conceptualitzacio d'una idea. Vaig
aprendre que trobar un unic concepte

_ potentiaplicar-lo de manera holistica

1 360° et permet ser molt coherent en
la presa de decisions posteriors que
acaben configurant tot el projecte”

Ferran Bretcha
Director d'’Art a Fuego Camina Conmigo
~ Disseny Grafic

“Durant la carrera vaig fer cinc mesos
de practiques a MAM Originals.

Just el dia després de lameva
presentacié del TFG em van trucar

| em van proposar un lloc més fix

dins de l'equip de disseny”

Laura Masdeu

Dissenyadora de Producte a MAM Originals
Disseny de Producte

\

- “AElisava vaig aprendre que hem
* . deveure les coses des d'una perspectiva
- global, tenint en compte tots els factors
| en joc. Encomencar a treballar mhe
| adonat que és tan important saber
| dissenyar el detall com entendre el
! conjunt. | crec que ala universitat ens van

ensenyar a pensar aixi, ens van ensenyar
a ser capacos darribar més lluny,
atenir-ho tot en consideracio’

Marina Garcia Linares

Retail Designer a Bimbay Lola (Vigo)
Disseny d'Espais

A Ellsava vaig aprendre laimportancia
descoltar, és una competencia de la qual
es parla poc. Pero com a dissenyador
has descoltar constantment, perque
cap client o projecte es igual. Atuet
recomanaria que S|gws una patatal

En noruec significa ‘ser una persona
polivalent, que es pot fer servir per a tot”
Sondre Stélergd

Senior Interior Architect and Workplace Advisor a SIGNAL
Arkitekter (Oslo)

Disseny d’Espais
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Testimonials d'estudiants
graduats recentment

“Durant els quatre anys del grau

a Elisava vaig aprendre practicament
tot el que sé: com estructurar les fases
de desenvolupament d'un projecte

| com executar-les”

Paula Lopez-Nuio
Data Analyst and Brand Consultant a Folch Studio
Disseny Grafic

“He treballat en empreses com ara
Adidas, VanMoof o Netflix. A Elisava vaig
descobrir laimportancia de la disciplina.
Recordo fer exercicis en que vaig
aprendre hard 1 soft skills, que avuiem
serveixen per ala meva feina”

Mariona Palau

Directora d’Art a Karl Lagerfeld (Amsterdam)
Disseny Grafic

‘A Elisava ho vaig aprendre
absolutament tot, i el pas al moén
laboral ha estat molt rapid! De fet, no

_havia acabat el grau, que ja estava fent

practiques. Vaig comengar a Domestic
Data Streamers, Multiplica, The Others...
pero també he fet projectes freelance
per a Banc Sabadell, Unicef, etc. Ara he
fundat Galactic, el meu propi estudi”

Jordi Farreras

Fundador de Galactic
Disseny d'Experiéncies Interactives

“Amb el collectiu Oblicuas hem dut
a terme intervencions ala Barcelona
Design Week i a la Biennal Ciutat

| i Ciéncia; tallers i xerrades ala
. Universidad Complutense de Madrid,
. alagaleriadart Tangent Projectsia

Ilmpact Hub Barcelona. Addicionalment,
hem participat en l'exposicié collectiva
Objectar el Mén alArts Santa Monica.

8 Actualment estem desenvolupant una

peca de recerca artistica en residéncia a
la Sala d'Art Jove”

Claudia Aguilé
Arquitecta d'Interiors a Ofici: Arquitectura
Disseny de Producte

“Vaig fer les practiques extracurriculars
abans d'acabar el grau a la mateixa
empresa on segueixo treballant, aixi que
la transicié al mén laboral va ser molt
natural. Recomanaria aprofitar

al maxim totes les activitats que

es fan a Elisava’

Daniel Verano

Dissenyador Grafic a Domestic Data Streamers
Disseny Grafic
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MOblhtat internaCional: 11 de les universitats amb les quals

tenim conveni es troben entre les 50 millors

80 un ive rSitatS pa rtner del mon, segons el QS World University Ranking.

Promovem l'intercanvi i la mobilitat d'estudiants perque
enriqueix la formacio universitaria. Creiem en el coneixement
d’altres cultures, en altres maneres d'aproximar-se a les
disciplines que impartim i en nous metodes d’aprenentatge.

A partir de tercer curs podras marxar un semestre a estudiar a una altra
ciutat per conéixer altres comunitats académiques, aprendre noves # :ii
metodologies de treball i descobrir noves cultures. -

Tenim convenis amb les universitats més prestigioses del mén del
disseny i fem programes d'intercanvi, cooperacié i investigacié amb més
de 80 institucions de tot el mon.

E. il‘-!,.“,'h_‘_,“ “-__'-_-_- rr_.:-.._
N s L L L LT P
BREE UEREENE. 400

e oy S i TR TR

Formem part del programa europeu de mobilitat Erasmus i també

de Cumulus, una xarxa que agrupa les principals institucions mundials de
I'ambit del disseny amb la finalitat de promoure la cooperacié internacional. -

Som membres de la International Association for Exchange of Students The Royal Academy of Arts — KABK (Paisos Baixos)
for Technical Experience (IAESTE), del Council on International Educational

Exchange, de DESIS Network i d’ELIA Art Schools.

ALEMANYA AUSTRIA
+ Augsburg University of Applied + Universitat fir Angewandte
Sciences and Arts — Faculty Kunst Wien, Wien
of Design, Augsburg + FH Joanneum University
+ Hochschule fur Gestaltung of Applied Sciences, Graz
Karlsruhe, Karlsruhe + FH Salzburg University
+ Akademie der Bildende Kunste of Applied Sciences, Salzburg
Muanchen, Minchen .
+ Fachhochschule Potsdam, BELGICA
Potsdam + LUCA School of Arts — Interior
+ Bauhaus Universitat Weimar Design, Bruselas [ Ghent
— Faculty of Art and Design, + University of Antwerp, Antwerp
Weimar + KU Leuven — Faculty
+ TH Koln—Koln International of Architecture, Interior
School of Design, Kéin Architecture, Bruxelles / Ghent
+ CODE University of Applied + University of Applied Sciences,
Sciences, Berlin Howest
+ Hochschule Darmstadt .
University of Applied Sciences, CANADA
Darmstadta + Kwantlen Polytechnic
. University, Vancouver
AUSTRALIA
+ RMIT—Royal Melbourne DINAMARCA
Institute of Technology, + Kolding School of Design,
Melbourne Kolding

+ Swinburne University of ; ; :
Technology, Melbourne Rhode Island School of Design (Estats Units)



Mobilitat
Internacional

ECUADOR
+ Universidad San Francisco
de Quito, Quito

ESTONIA
+ EKA — Estonian Art
Academy, Tallin

ESTATS UNITS
+ Rhode Island School
of Design, Providence
+ Pratt Institute, Nova York

FINLANDIA

+ Aalto University — School
of Art and Creativity, Helsinki

+ LAB University of Applied
Sciences, Lahti

+ Helsinki Metropolia University
of Applied Sciences — Institute
of Art and Design, Vantaa

FRANCA

+ Ecole de Design Nantes
Atlantique, Nantes

+ Ecole Nationale Supérieure
de Création Industrielle —
ENSCI/ Les Ateliers, Paris

+ Ecole Supérieure d'Art
et Design de Saint—Etienne,
Saint—Etienne

+ Penninghen Ecole de Direction
Artistique et d’Architecture
Intérieure, Paris

+ Ecole Nationale Supérieure des
Arts Appliqués et des Métiers
d'Art (ENSAAMA), Paris

+ Strate Ecole de Design,
Sevres

HONGRIA

+ Moholy—Nagy University
of Art and Design,
Budapest

IRLANDA

+ National College
of Art and Design, Dublin
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ISLANDIA
+ The Iceland University of the
Arts, Reikiavik

ITALIA

+Free University of Bozen
Bolzano — Faculty of Design
and Art, Bolzano

+ Universita degli Studi di
Firenze, Firenze

+Nuova Accademia di Belle Arti
Milano — NABA, Milano

+ Politecnico di Milano, Milano

+La Sapienza, Roma

+ Politecnico di Torino — | Facolta
di architettura, Torino

+ISIA Urbino, Urbino

+ Universita IUAV di Venezia,
Veneéecia

MEXIC
+ Tecnolégico De Monterrey,
Campus Monterrey, Monterrey
+Universidad de Monterrey,
Monterrey

NORUEGA

+ The Oslo School of
Architecture and Design
— AHO, Oslo

+ Kristiania University
College, Oslo

+ Oslo Metropolitan
University, Oslo

PAISOS BAIXOS
+ Faculty of Technology,
Art and Design, Delft
+ The Royal Academy
of Arts — KABK, Den Haag
+Design Academy Eindhoven,
Eindhoven
+ ArtEZ Institute of the Arts,
Zwolle

Tongji University Shangai

(Italia)




MObI I Itat Per a més informacid, pots
consultar I'apartat ‘Mobilitat
internacional’ de la nostra

Internacional e

TU Delft

Royal Melbourne Institute of Technology (Australia)
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POLONIA

+ Jan Matejko Academy of Fine
Arts in Cracow — Faculty of
Graphic Arts, Krakéw

+ Academy of Fine Arts
in Warsaw, Varsovia

PORTUGAL
+ Escola Superior de Artes
e Design — ESAD, Porto—
Matosinhos
+ Universidade de Aveiro, Aveiro
+ Instituto Superior de Educacao
e Ciéncias (ISEC), Lisboa

REGNE UNIT

+ Kingston University, Kingston
upon Thames

+ University of Southampton —

+ Winchester School of Art,
Winchester

+ Sheffield Hallam University,
Sheffield

REPUBLICA TXECA

+ Academy of Arts,
Architecture and Design
Prague — UMPRUM, Prah

SUECIA

+ Konstfack Stockholm —
University College of Arts,
Crafts and Design, Stockholm

+ University of Gothenburg
HDK — Valand — Academy
of Art and Design, Géteborg

+ Swedish School of Textiles,
University of Boras, Boras

SUISSA

+ Lucerne University of Applied
Sciences and Arts, Lucerna

+ Zurich University of the
Arts ZHdK, Ziirich

+ University of Applied
Sciences and Arts
Northwestern Switzerland,
Windisch

XILE

+ Pontificia Universidad
Catolica de Chile, Santiago
de Chile

+ Universidad del Desarrollo,
Santiago de Chile

XINA
+ Tongji University, Shanghai

___________________________________

. Estudiants d'Elisava

+ texpliquen les seves

' experiencies de mobilitat

. internacional en videos curts.
i Escaneja el codi QR

+  per veure-les!
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Collaboracions amb
empreses, institucions

I ONG

Collaborem amb més de 450
empreses, institucions, start-ups i ONG,
I comptem amb una extensa xarxa de
contactes d’ambit local, estatal

I internacional.

Des del primer curs tindras la
possibilitat de participar en projectes
académics, tallers i altres activitats
de diferents formats:

01 COLLABORACIONS ENASSIGNATURES
Tallers i projectes amb empreses i institucions
en el marc de les assignatures de grau.

02 INNOVATION LABS

Amb frequéncia, les empreses i institucions
venen a Elisava per desenvolupar un projecte.
Per dur-lo a terme, des de I'escola creem equips
amb perfils multidisciplinaris que treballen
juntament amb I'empresa en resposta a un
brifing concret. Podras apuntar-te a aquests
projectes d’'R+D de manera voluntaria per
ampliar i complementar els teus coneixements i
habilitats juntament amb professionals en actiu.

03 MASTERCLASS | WORKSHOPS
Convidem continuament persones expertes

de diversos sectors i arees que et mostraran la
seva activitat professional, els seus projectes i
les seves metodologies de treball, perque puguis
treure el maxim profit dels seus coneixements

i complementar la teva formacié académica.

04 PRACTIQUES CURRICULARS

| EXTRACURRICULARS

A quart faras les teves practiques curriculars

(12 ECTS) en empreses liders del sector. Viure
aquesta experiéncia et permetra aprendre

i adquirir els coneixements i recursos necessaris
per incorporar-te al mén laboral. A més, a partir
del tercer curs (0 quan hagis aprovat 120 crédits
ECTS), podras fer practiques extracurriculars.

05 TREBALLS FIDE GRAU

Podras realitzar el teu Treball Fi de Grau (TFG)
de manera independent com a projecte
personal, o en collaboracié amb una

empresa o institucid. Aixi, podras aprendre

i familiaritzar-te amb els processosii les
metodologies d'empreses nacionals

i internacionals.

06 COLLABORACIONS AMB
ELISAVA RESEARCH

Parallelament, també podras formar part
d’Innovation & Research Labs, projectes
de recerca publics i privats, projectes de
comissariat i catedres, aixi com projectes
europeus.

07 ELISAVA ALUMNI: BORSA DE TREBALL
A més, en acabar els estudis, comptaras amb
el servei de borsa de treball, on cada any
publiguem més de 300 ofertes de feina.

08 ELISAVAIMPULS

Des d’Elisava Impuls, pla demprenedoria
d’Elisava, promovem i acompafiem oportunitats,
TFG i projectes d'estudiants, generant spin-offs,
startups o llicéncies de projectes a la industria.

7
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Algunes empreses,
institucions i ONG
collaboradores
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Testimonials
d'empreses, institucions

| ONG collaboradores

“El valor diferencial d’Elisava és la seva flexibilitat
quant a metodologies i utilitzacié de recursosii
recerca. Aquesta collaboracié ens dona accés

a metodologies de disseny contemporanies.
"També valorem molt positivament el
reconeixement de la universitat dins el moén del
disseny”

Jordi Closa
Director, Adidas MakerLab

“Sempre és una garantia treballaramb

una universitat amb la trajectoria d’Elisava.
Els seus estudiants solen ser adaptables,
amb bona predisposicio, resolutius, creatius
| amb competéncies transversals”

Maria Ruiz Ulibarri
Head of Product Design, Lagranja Design

“El treball amb el talent jove és basic per al
desenvolupament de les companyies, sobretot
nosaltres que treballem en el llarg termini. Com
aempresa és una obligaci6 acostar-te als joves i
aprofitar-ne el coneixement per adaptar-nos

al futur”

Francesc Julia
Managing Director, Kave Home

“Els resultats obtinguts dels projectes amb Elisava
destaquen per aconseguir un nivell de professionalitat que
es pot reconeéixer des del primer moment: la concrecid
d'un disseny especific i unic adregat a millorar el dia a dia
de les persones ateses és brillant.

Pero el que més destacaria és el procés. La manera
com els grups han sabut adaptar-se a cada situacié
personal, com atenen les persones, la sensibilitat, la
delicadesa, la dedicacio de gran quantitat de temps
| la demostracio que han sabut anar treballant en grup
fan que aquest projecte ens sorprengui als diferents
professionals d’Arrels. Realment ens regala moments
entranyables. | regala moments especials a les persones
ateses”

Daniel Callis Morales
Treballador social, Llar Pere Barnés — Fundacio Arrels

“El talent jove d'Elisava esta molt compromes
amb les causes socials | mediambientals

| en limpacte del que femenlavida

de la gentidel planeta. Si volem ser una empresa
de futur, hem d'atreure aquest talent”

Valentin Tijeras
Product and R&D Corporate Director, Cosentino

“Elisava és un centre educatiu de referéncia
pel seu binomi entre art i tecnologia. Treballar
amb centres universitaris ens permet estar en
contacte amb les darreres tendéncies i,a més,
apropar-nos als nostres clients i a les nostres
persones’

Laura Valldevilaramo
People, Culture & Organization Director, TOUS



Testimonials
d'empreses, institucions
| ONG collaboradores

“Surten preparats per incorporar-se al mén laboral.
Les estades de practiques en empresa sén una
dinamica d'intercanvi rica per aambdues parts

| sempre molt interessants. Quan hi ha la necessitat
de fer créixer el nostre equip, contractar estudiants
d’Elisava és una practica habitual, alguns d'ells en
posicions importants de middle management”

Alex Gobern
CCO - Chief Creative Officer, Morillas

“Fa 20 anys que treballo amb Elisavai és el partner
perfecte, ja que dona seguretat, flexibilitat i un bon
servel a les nostres necessitats, és un valor segur.
L'alumnat té competéncies transversals, iniciativa

| sadapta a qualsevol situacio o repte”

Otto Canalda
[+D Director, BD Design

“Collaborar amb estudiants, amb gent jove,
és molt interessant perque son els nostres
clients del futur. En el projecte Hyperloopl T
que hem dut a terme, puc dir que Elisava ha
fet una feina molt professional”

Andrés de Ledn
CEQ, HyperloopT T

“El rol i la responsabilitat del disseny com
a agent transformador a la societat €s un aspecte
super important a Elisava. A la universitat no
tan sols fomenten els continguts teorics, sind
que incorporen multitud de casos practics, que
permeten tenir una visioé global

| estrategica molt amplia”

Cristina Parraga
Brand Campaigns & Media Manager, Nespresso

“Treballar amb la universitatiamb el
talent jove ens aporta sortir de la zona
de confort i plantejar-nos noves
preguntes i reptes”

Sergio Torres
Cocina Hermanos Torres

“Poder fer projectes de cocreacio amb Elisava
ens aporta una altra visié de com encarar els
diversos reptes, tenir una altra perspectiva
buscar solucions més innovadores. La seva
plenaimplicacio en el projecte iles ganes de
tirar-lo endavant des del primer minut fa que
el resultat final sigui immillorable”

Bernat Fernandez Pinto
Tecnic responsable d'lnnovacio,
Transports Metropolitans de Barcelona (TMB)

“Elisava té un enfocament educatiu que entén
el disseny com a agent estrategic de lempresa.
A meés, lalumnat té un pensament analitic, critic
| Innovador. A Elisava trobem sempre un equip
professional i entregat a les collaboracions,

| un alumnat molt preparat i capacitat”

Luis Cortegoso
Marketing and Innovation Director, Lékué



Degree Show
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Els Treballs Fi de Grau integren questions
transversals del disseny i I'enginyeria com una
manera d'investigar i generar coneixement.
Lalumnat investiga, explora i actua des

de la seva actitud i el seu posicionament

intern, interactuant amb el personal docent i
collaborador, i promovent un impacte significatiu
en el context.

Els TFG poden ser d'iniciativa personal o d'iniciativa d’escola (en collaboracié amb
empreses, ONG, centres d'investigacio, associacions, institucions, Elisava Research).
Durant la darrera setmana de juny té lloc el Degree Show, una gran exposicié que
aglutina cada curs prop de 400 projectes en un espai extern a la universitat. A més,
organitzem activitats paral-leles per maximitzar el recorregut dels TFG com, per
exemple: xerrades tematiques cada tarda, Talent Day (esdeveniment que connecta
estudiants amb el mon professional per trobar oportunitats laborals), 'Elisava Business
Breakfast (sessié de networking amb empreses del sector), Elisava Emprén!
(presentacions a Barcelona Activa, EADA i UPF Venture) i la visita del Jurat dels Premis
eil, que s'atorguen anualment per reconeixer la qualitat i 'excellencia dels millors Treballs
Fi de Grau.

A

J Hl, Ly \‘\\\\QK\

WG
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Projectes
d'estudiants

Les idees comencen aqui. Els projectes d'estudiants que
es formen a Elisava busquen resposta als reptes de futur
als quals ens enfrontem com a societat. Et presentem una
mostra de treballs que son el reflex dels desafiaments que
plantegem i treballem a la universitat. Perque el disseny
no és tan sols una professio, és una manera d’entendre

el mén, d’analitzar-lo i de millorar-lo.

Joiana

Raquel Llaberia
Disseny de Productes
TOUS

Colleccit de set joies dissenyades per als cabells o com
a amulets, partint del simbol d’'una flor. El projecte pretén
materialitzar a través de la joieria la connexid entre avies
i netes, i el traspas de sabers entre generacions de dones.

o Arts Thread Global Design Graduate Show

o Premi Nacional d'Artesania - Generalitat de Catalunya
8
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Seating System

Luis Eslava
Disseny de Productes
USM

Proposta de sofa i seients per al sistema iconic d'USM
que inclou quatre moduls entapissats, quatre accessoris
i una articulacio. Els moduls consten de seient, puf,
respatller i reposabracos, que ofereixen infinites
possibilitats de configuracié.

o Arts Thread Global Design Graduate Show
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Vora

Diversos
estudiants

S gy . i,

Tutoritzat per: Roger Paez, Toni Montes

Graduats en: Disseny d’Espais

En collaboracio amb: FURNISH, Ajuntament de Barcelona,
Escola Sagrada Familia, BENITO

Mobiliari efimer installat a Ciutat Vella i produit per BENITO
gue genera nous espais per als vianants per a activitats d'oci,
educatives i culturals. Iniciativa sorgida en el marc del projecte
europeu EIT - Urban Mobility amb el suport de I'Ajuntament
de Barcelona.

PREMIS
o Premi MINI — Madrid Design Week
e Bienal Iberoamericana de Disefio

Espera*nza
Laia Armengol

Tutoritzat per: Maria José Araya, Anna Maria del Corral
Graduada en: Disseny d’Espais
En collaboracio amb: Hospital Sant Joan de Déu

Nou plantejament per a les sales d’espera infantils i juvenils
en els centres sanitaris, per a transformar el temps d'espera
en un moment agradable i positiu, centrat en millorar
I'experiéncia de les persones usuaries.

PREMI
o Premi CODIC - Col-legi de Dissenyadors d'Interiors
i Decoradors de Catalunya




Espai Formica

Diverses
estudiants

Tutoritzat per: Alvaro Gomez-Sélles
Graduades en: Disseny d'Espais
En collaboracio amb: RISD, Formica, Nau Bostik

Intervencié arquitectonica efimera, construida amb estudiants
de la Rhode Island School of Design (RISD) i exposada

a la Barcelona Design Week, que reactiva un espai

de la Nau Bostik.
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| will never stop
controlling you

Mako Gutiérrez

Tutoritzat per: Daniel Armengol, Raul Gofi
Graduada en: Disseny d'Experiéncies Interactives

Artefacte critic, realitzat amb Arduino, que gquestiona el
comportament digital de I'scroll infinit, questionant el control
real que tenim sobre les xarxes socials i visualitzant la nostra
addicci¢ als dispositius mobils.

PREMI
o Laus Plata
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Segons
Nuria Perea

Tutoritzat per: Francesc Ribot, Jessica Fernandez
Graduada en: Disseny de Productes
En collaboracio amb: Smart Ink for Health

Colleccioé de productes que permet que les persones amb
paralisi cerebral puguin menjar de manera autonoma. Amb
aquest objectiu, s'ha dissenyat un sistema grafic que utilitza
una tinta termocromatica aplicada per indicar la temperatura
del contingut.

PREMIS

o Premi ei! del Public
o iF Design Awards
e Cumulus Green

My iPhone
Is my Mother

Valeria Castillo

Tutoritzat per: Saul Baeza, Lluis Sallés
Graduada en: Disseny d'Experiéncies Interactives
En collaboracio amb: Adidas MakerLab

Investigacié que explora l'evolucié del concepte d'ésser huma
en l'era digital i la interseccié entre les qualitats humanes,

la tecnologia i el teixit social. Aquest projecte adopta un
enfocament autoetnografic, utilitzant observacions personals,
pensaments i gravacions d’experiéncies entre mare i filla.

PREMIS
o Premi ei!

o Seleccionat Ars Electronica (Bauhaus-Universitat Weimar)
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Dialeg
Ona Boix

Tutoritzat per: Daria De Seta
Graduada en: Disseny d'Espais

Projecte que proposa la conversi6 de la Casa Gomis (La
Ricarda) en un centre residencial per a la investigacid i l'estudi
del disseny, l'arquitectura, la cultura i les arts, creant un dialeg
emocional i sensible entre I'habitant i la casa.

PREMI
o Premi eil del Public
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Claudio
Diversos

estudiants
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Tutoritzat per: Luis Eslava, Curro Claret
Graduats en: Disseny de Productes
En collaboracio amb: Fundacio Arrels

Dispositiu que facilita la comunicacié entre Claudio, una
persona sense llar i amb problemes per parlar que resideix a
la Llar Pere Barnés de la Fundacié Arrels, amb els treballadors
del centre i altres persones del seu entorn.
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Frecuencias Divergentes
Pablo Navarlaz
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Tutoritzat per: Oriol Miré
Graduat en: Disseny Grafic

Projecte que aborda la discapacitat visual mitjangant un
producte tipografic, paramétric i multivariable que s'adapta

a condicions visuals diverses mitjangant un disseny universal
i versatil que equilibra funcionalitat i estética.

PREMIS
o Premi ei!
o Brut!
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Entre redes

Salva Fabregas
Disseny de Productes
Asociacion de Redeiras de A Guarda

Cadires fabricades a partir de les xarxes de pesca amb qué
treballa el collectiu de dones gallegues redeiras. El projecte
reivindica les seves técniques artesanals i revalora el treball
collaboratiu entre dones.

o Medalla ADI Or
o Premi Nacional d’Artesania
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Roger Paez, Toni Montes
Disseny d’Experiéncies Interactives
Cube Bz

Installacié luminica realitzada per al Festival Lium BCN
gue convida a replantejar-nos la relacié de control

i manipulacié del medi ambient per part de I'ésser huma

a partir de la creacié d'un paisatge artificial al Parc Central
del Poblenou.

e LlumBCN
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Public Protest
Billboard

RObOtiCS Raul Gofii i un equip docent multidisciplinari
. Disseny d’Experiéncies Interactives
and Ethics Staubli Robotics

Projecte que reflexiona sobre el paper dels robots a la nostra
societat, i aprofundeix en aspectes com la innovacio,
la tecnologia i I'ética de la intelligéncia artificial.

Raul Gofii i un equip docent multidisciplinari
Totes les mencions
Protopixel

Pantalla interactiva que proposa una experiéncia col-lectiva

i participativa per enviar, mitjangant una aplicacié, missatges
reivindicatius que es visualitzen en temps real.

e Laus Or
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Danae Esparza
Disseny de Productes

Eina terapéutica que acompanya i dona suport a les victimes
d'abusos sexuals infantils. Proposa una reflexié sobre el
paper del disseny en l'erradicacié d’aquesta problematicai
contribueix a la visibilitzacié d'un tema tabu per a la societat.

e Medalla ADI Or
e Isola Design District Awards

105



¥

sdway
euinbew

- ﬂ--.r»B

¢OH-HIH800S53Q
V SININV.L ?

] ;gﬁ

| ij munmn

ij W
1 Tutoritzat per: Lluis Salles, Laia Blesa, Lorena de Ferrari
Identltat . . Graduats en: Disseny Grafic
Sa nta Mon ICa En collaboracio amb: Santa Monica
I Disseny d'un sistema per a la identitat i comunicacié grafica
D|Ve rS_OS del Santa Monica a través de la realizacié de diferents peces
estud 1a ntS (logotips, cartelleria, marxandatge) que busquen recuperar

I'esséncia d'allé analogic i fet a ma.
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Ultra Materiam
Carlos Alvarez

Tutoritzat per: Francesc Ribot, Jessica Fernandez
Graduat en: Disseny Grafic
En collaboracio amb: Smart Inks Lab

Desenvolupament d'un nou llenguatge universal per
visualitzar dades intangibles de la identitat, com arala
personalitat, la moralitat i la fisiologia, a través de tintes
intelligents que reaccionen a la llum solar i la temperatura
corporal interactuant amb l'usuarifa.

PREMIS
e Laus Plata
e Gaudeamus Projecta

Noma Lamp

Helena Sans

Tutoritzat per: Pablo Figuera
Graduada en: Disseny de Productes
En collaboracié amb: Kettal

Lluminaria portatil per a activitats a l'aire lliure, amb un disseny
basat en els principis de funcionalitat, eficiéncia i estética,
gue proporciona llum directa i precisa per a exteriors.
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Menstrual Matter
Jewels

Laia Tort

Tutoritzat per: Saul Baeza, Lluis Sallés, Bernat Faura
Graduada en: Programa d'Estudis Simultanis
En collaboracio amb: Adidas MakerLab

Colleccié de joies destinades a qUestionar el tabu que envolta
la menstruacié. Per a fer-ho, s'utilitza la sang menstrual

com a material, trencant els estigmes associats a la regla,
amb l'objectiu de revalorar-la com a recurs per al disseny i la
fabricacio de productes.

PREMIS
o Premiei!
o Green Product Awards

m



Nobjecte
Joan Cofan

Tutoritzat per: Jonathan Chacén
Graduat en: Disseny d'Experiéncies Interactives

Investigacio per a la cocreacié de noves formes de disseny
d'interficies amb intelligéncia artificial que permet a les
persones amb discapacitat visual controlar el seu entorn,
alhora que planteja questions com la sobirania tecnologica
o larelacié entre persona i dades.

PREMI
e James Dyson Awards




. '~ Per augmentar el recorregut dels Treballs Fi
I u S I O de Grau, acompanyem l'alumnat en la difusié
posterior d'aquests projectes i treballem

] ]
a m It a n S activament per aconseguir publicacions en mitjans
J de comunicacié. Aixd es converteix en un altaveu ‘Julia Roca Vera turns food waste into skincare.
que els permet aconseguir noves oportunitats. Spanish designer has created a line of cosmetics

from fruit that was discarded for purely aesthetic
reasons, to encourage people to make use of

: . waste products”
“Designs at the Elisava Barcelona School
of Design and Engineering promise a
brighter future. The school continuously
displays new products, services and u ) e
environments that foster a better future” Els treballs presentats per estudiants d'Elisava
pretenen oferir una solucié al malbaratament

alimentari i millorar el sistema agroalimentari tant
des del punt de vista cultural com social,
economic o tecnic”

“A project from design student Julia Roca Vera aims

to change the cosmetic experience by reinterpreting

what it means for fruits and vegetables to be ugly”

“Berta Julia: Leconomia circular és la nostra Unica
sortida’ La dissenyadora de producte ha aconseguit
amb Alted, una soluci6 arquitectonica basada en
nous materials reciclats, el premi CREAmedia de

“Hyperloop, un viatge de futur amb parada Barcelona Activa”
a Elisava. Estudiants d’Elisava dissenyen
les cabines del tren del futur”
“L'alumnat d'Elisava ha dissenyat
“Un sostre de pantalles que simula el paisatge exterior, reposabracos amb materials |¥eciclats
una butaca corba que abraca el passatger i un menu per als bancs de les estacions de metro
futurista son algunes de les propostes dels alumnes de Barcelona”
d’Elisava per a l'interior del tren ultrarapid que projecta
la tecnologica HyperloopT T”

“The NeverRest Project ha buscat una solucié sostenible al
in _ problema de la massificacié del Camp Base de 'Everest. Els
érladn?_ SaIaEII_\IadaI. Wg"pipﬁr* Nextt g projectes resultants, que inclouen des d'una glacera artificial
Bel_nera ion, 'S"’:c‘fcflgra uat_e taslcrt?wa te fins a un lavabo incinerador de residus, han estat dissenyats

alisa, a series of therapeutic tools tha per alumnes d'Elisava”

support survivors of child sexual abuse”

“Escoltar musica a través de les dents mitjangant
una piruleta. Es possible i és lenginy d'una
alumna del Grau en Disseny i Enginyeria d’Elisava.

“ M H ? H . b . ayn < . .
Amalia Puga, estudiant d'Elisava: “Crec El dispositiu es basa en tecnologia ossia i serveix

en la possibilitat del disseny com a eina com a eina d'inclusio per a persones amb dificultats
de transformacid social i en revaloritzar auditives”

el passat”

14 15
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Instal-lacions L'edifici d'Elisava, amb més d'11.000 m?, Taller e Prototips |
compta amb espais avangats, equipats En aquest taller podreu fer prototips, models a escala

i aue i maquetes, manipular, transformar i experimentar amb
amb la dartera tecnOIogla perque materials per a projectes d'expressio, representacié o

experimentis | posis tots els teus verificacid. Permet fer projectes de fabricacié digital, tall
coneixements en practica. i gravat laser, impressi6 3D i fresatge CNC. Disposa també
d’'una cabina de pintada, tornejament de peces d'escuma
i una maquina de termoconformacié de plastics.

V|
i meed |
] . A |

Biblioteca Enric Bricall

Un espai de coneixement de referéncia en el sector del
disseny. Compta amb dues zones diferenciades (la zona de
lectura de revistes, treball en grup i petites exposicions, i, en
segon lloc, la zona de treball). També té un fons de reserva
amb una colleccié de llibres i documents historics.

Cre

Taller Grafic
Espai per experimentar les diferents técniques d'impressié
(artesanals, mecaniques o digitals) i manipulacié que
intervenen en la realitzacié de prototips i maquetes
d'elements grafics. Esta equipat amb les einesiles
maquines necessaries per desenvolupar treballs d'impressid
i enquadernacio artesanal, impressié digital de gran format,
risografia i tall de vinil adhesiu d'originals vectoritzats.

Colleccié Materials Narratives
Plataforma d'interpretacid i coneixement de materials
adrecada a investigadors, docents i empreses.

THIS IS GRAPHIC LAB. Savage: Irati Garcia, Borja Morales y Carlos Tolsa / Kiehl's Beard: Maria Romero y Maria Lope
Poal: Sainza Hervella Marentes, Guillermo Barti y Jiae Kim / Inconmovible: Camila Anais / Habitat: Andrea Maresch

i

N Y @,
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Laboratori d'Interaccié

i Electronica
Espai de treball practic i experimentaciod en electronica i tecnologia
interactiva. Esta dotat de 'equipament necessari per al disseny i la mesura
de circuits electronics i per al muntatge de prototips interactiu.

Lab .
Interaccio
1| Electronica

we create degital technoboy
Ironics, progran ng, c
d virtual reality to the dsc
d enginearing.

?_J

We conceive interactive systems,
_1 we prototype electronic circuits,
we expeniment by creating digital
artefacts and we encourage critical
rhmumg frarm and abou l:l_}chnu!ou;'

[ 9

Media Lab
Laboratori de recerca i produccio
audiovisual (fotografia, video
i postproduccid) i de sistemes
interactius. Té dues arees: l'espai
de croma i I'espai de fotografia.

4 e
$-—=

j .I- _:-I"..- .
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-
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Laboratori de Ciéncia Bio Lab

i Tecnologia Laboratori biotecnologic per fer
Taller dedicat a la ciéncia dels recerca de suport biologic.
materials.

Motion Capture
Sala configurada per a la captura

i el processament de moviment
amb 12 cameres especials
OptiTrack Prevalgui 13. A més,
comptem amb una cabina de
gravacié de podcasts d'/Aha Radio
i d'altres projectes.
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Agora i Atri

Taller d’Espai
i Materialoteca

Lloc per treballar i compartir
coneixements i experiéncies
relacionats amb I'us de diferents
materials i la construccio de
maquetes de disseny d'espais.

3D Lab
Gracies a l'empresa BCN3D
disposem de quatre impressores
Epsilon W50 i W37 de gran format,
amb les quals podras imprimir els
teus projectes académics en 3D
sobre diferents materials.

Cafeteria i Terrasses
La cafeteria és oberta per esmorzar,
dinar, berenar o prendre alguna
cosa entre classes. Pots dinar a les
terrasses del primer o el tercer pis,
i gaudir del sol.

Els dos espais expositius principals, que compten amb una programacié
anual d'exhibicions de projectes d'estudiants, entre d'altres.

Sales d'Ordinadors
A més de fer servir els ordinadors
de qualsevol de les aules, podras
treballar en aquests espais
equipats amb PC (Windows 10),
Mac i programari especific per a
aplicacions de disseny
i enginyeria.

Parquing de Bicicletes
Vine a Elisava amb bicicleta i aparca-
la a l'interior de la universitat.

Elisava Engineering Lab
Espai de treball multidisciplinari per
desenvolupar projectes i Treballs Fi
de Grau.

*Totes les instal-lacions, tallers
i laboratoris estan a la teva

disposicié durant tot el dia.
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A més de tots els espais de l'edifici
principal de la Rambla, a Elisava
impulsem el projecte Escola
Distribuida, que proposa modalitats
d’'aprenentatge diverses en altres
espais educatius en diferents punts
de la ciutat.

Installacions

Ateneu de Fabricacié de Gracia

Espai de 'Ajuntament de Barcelona de formacié i creacié de projectes
de fabricacié digital vinculat a les noves tecnologies i a la fabricacié digital.

My Fucking Studio

Laboratori i platé fotografic per realitzar projectes
de comunicacio.

SISl 1

‘ k] [t

Taller TMDC
Espai — taller industrial de més de
2.000 m2 equipat amb magquinaria
industrial per treballar fusta, ferro
i plastic.

= it
e ;

També organitzem classes, tallers, presentacions
| esdeveniments en altres espais de la ciutat com
la Sala Apolo, el Canodrom, IDEAL Barcelona,
Urbine, Nau Bolivia-Poblenou, Fundacié Vila
Casas, Arts Santa Monica, El Borsi, KBr Fundacion
Mapfre, Hangar, Museu Frederic Marés, Soho

House Studio, Galeria Mutuo... e



Acceés

Principals vies d'accés

Podeu accedir als estudis de Grau
d’Elisava a través d’'una de les vies
seguents:

+ Batxillerat i PAU

+ Cicles Formatius de Grau Superior.
Consulta a la nostra web tots els
reconeixements de credits que
tenim

+ Altres estudis universitaris

Preinscripcié universitaria

Elisava és un centre federat ala
Universitat de Vic — Universitat
Central de Catalunya (UVic-UCC)

I, per tant, la preinscripcio
universitaria es fa a través del portal
de preinscripcio de la Generalitat

de Catalunya en dues convocatories:

juny i setembre.

Finangcament

T'oferim tres modalitats de paga-
ment:

+ Pagament unic
+ Pagament fraccionat en 3 quotes

+ Pagament inicial i 10 quotes
mensuals

Beques Elisava

+ Beques al Talentamb
Criteri Economic:

5 beques del 50% que reconeixen

la motivacio i la vocacié pel disseny
tenint en compte criteris economics.
La beca s'atorga durant els 4 anys
del grau si es manté un bon nivell
academic a Elisava.

+ Beques de collaboracio:

Practiques remunerades a diversos
departamentsii tallers d’Elisava,

a partir del tercer curs. Aquestes
places es convoquen anualment.

+ Altres beques:

Pots accedir a altres beques

que ofereix 'Estat. Consulta la pagina
web del Ministeri d’Educacio

i Formacio Professional ifo la pagina
web de la Generalitat de Catalunya
(AGAUR).

Pots consultar l'apartat Bequesii
Ajuts de la Universitat de Vic —
Universitat Central de Catalunya
(UVic-UCC).

Trobaras més informacié a

la nostra web (secci6 Financament
i Beques) o escrivint-nos a
grau@elisava.net.

Students
Wellbeing

Pla d’Accid Tutorial: tindras un/a tutor/a
o mentor/a de l'equip pedagdgic que
fara un acompanyament educatiu

I personal a través de sessions
personals periodiques, durant els
quatre cursos del grau.

Fem adaptacions curriculars per
a estudiants:

+ Amb aspectes de caracter personal
familiar sobrevinguts.

+ Amb necessitats educatives
especials.

+ Esportistes d’alt rendiment.

Suport emocional: cuidem

el benestar personal de I'alumnat
oferint acompanyament en sessions
individuals gratuites per part

d’'una psicologa.
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Comunitat
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Ala universitat passen moltes coses fora
de classe. Les activitats i agrupacions
d'estudiants a les quals et pots inscriure
son les seguents:

01 COR418

Fundat el 2015, actualment esta format per 40
membres. Sota la direccié de Toni Solé, professor
de cant i director de diverses formacions corals,
el Cor 418 és una activitat oberta a tota la
comunitat Elisava.

02 GRUPDE TEATRE

Dirigit per les Elisava Alumni Monica Molins

i Nuria Blay, el grup es va fundar el 2006

amb l'objectiu de traslladar la creativitat de

la universitat a través del teatre, des de la
interpretacio fins al disseny de I'escenografia

i de laimatge grafica. Cada curs, el grup de
teatre presenta una obra original i inédita que
s'estrena a Elisava en diverses funcions durant
el mes de maig.

03 AHARADIO

Plataforma de radio en linia universitaria

i autogestionada per estudiants oberta a
qualsevol membre de la comunitat Elisava.

Aha Radio compta amb una oferta de programes
d’allo més variada: des d'entrevistes i tertulies
sobre temes com la intelligéncia artificial,

la natura, la moda o el medi ambient fins a
continguts relacionats amb la musica, el cinema

i el disseny.

04 ELISAVA IGUALTAT

Aquesta comissid organitza activitats de
sensibilitzacié sobre igualtat, diversitat sexual,
i expressio i identitat de génere. Assessora la
universitat per desenvolupar els programes
de politiques d’igualtat de génere.

05 ELISAVANIGHTS
Elisava Nights és un grup d'estudiants que
organitza festes, reunions i altres esdeveniments.

= i
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06 ELISAVARUN CLUB

Grup de running format per estudiants que es
reuneixen setmanalment als voltants d’Elisava
per correr.

07 UNIRAID

Uniraid és un rally universitari solidari que recorre
la ruta de I'antic Paris-Dakar. L'escola patrocina
diversos equips d'estudiants que participen

a Uniraid.
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Elisava Alumni

Elisava Alumni és la comunitat
d’antics alumnes d’Elisava.

Té l'objectiu principal de crear
I alimentar una comunitat que es

converteixi en un espai d'intercanvi de

coneixements, relacions, oportunitats
| inspiracié en els ambits del disseny,
I'enginyeria, lemprenedoriaila
innovacio, tant a escala local com
internacional.

o1 =

[08]

[08]

Des de fa 15 anys, Elisava Alumni
connecta estudiants actuals i antics,
professorat, empreses, universitats

I societat en general amb l'objectiu
de promoure’n el desenvolupament
professional i personal a través del
foment del networking, la difusié de
coneixement i 'impuls d'oportunitats
professionals.

elisavalumni.com

Alguns Alumni que han marcat
l'escola:

[12]

" fhvss by el
o I e

01 Veronica Fuerte (Hey Studio)

02
03
04
05
06
07
08
09

Alex Trochut

Javier Mariscal

Luis Morillas (Morillas Agency)
Albert Romagosa

Francesc Vilar6 (Diba Studio)
Isabel Lépez Vilalta

Julia Esqué

Pablo Figuera (Goula Figuera)

10 Radl Arribas i Gonzalo Sanchez

(Kiwi Bravo)

11 Pau Garcia i Marta Handenawer

(Domestic Data Streamers)

12
13
14
15
16
1

19
20

22

[16]

2]

Juan i Alejandro Mingarro
(Brosmind)

Gerard Moliné (Estudi Moliné)
Gerard Sanmarti (La Granja)
Guillermo Santoma

Emili Padrés (Emiliana Design)
Perrine Honoré

Borja Martinez (LoSiento)
Daviz Ruiz (Ruiz+Company)

Lucia Lépez (Espai Joliu)
Otto Canalda

Octavi Serra (OOSS)
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